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La VTH (visualisation téte haute) est I'un des instruments les plus importants de votre F-16. Elle
apparait devant vous, au centre du cockpit et rassemble les informations de votre systeme de
navigation, du radar de conduite de tir et du calculateur de conduite de tir sur un seul affichage
projeté sur la vitre de votre cockpit. L'avantage le plus considérable de la VTH, c’est qu’elle vous
fournit toutes les informations essentielles sans que vous n‘ayez a baisser le regard pour consulter
les instruments de votre cockpit.

A chaque arme que vous sélectionnez correspond un mode VTH affichant des informations
spécifiques a l'utilisation de celle-ci. Chaque mode arme sera traité plus loin, mais nous
examinerons tout d'abord les éléments de la VTH communs a tous les modes.

Informations generales sur la VTH

La VTH comprend un certain nombres d’'éléments communs a la plupart des modes et qui sont

trés utiles pour les vols normaux. MARQUEUR DE
RETICULE DE VISEE TRAJECTOIRE DE VOL
INDICATEUR DE

FORCE G ACTUELLE MARQUEUR DE

VITESSE TRAJECTOIRE DE VOL

VITESSE ECHELLE DE TANGAGE
INDICATEUR DE
FORCE G MAXIMALE ALTITUDE

INDICATEUR DE MODE VTH CAP

TR/MN

INFORMATIONS SUR
LE POINT DE PASSAGE

VITESSE AERIENNE

L'anémometre indique votre vitesse actuelle en milles nautiques par heure (nceuds). En mode
avionique Réaliste, la vitesse aérienne la plus basse est 60 noeuds (et non zéro).

Il existe deux versions d'anémomeétre : I'anémométre numérique et 'anémometre ruban.
L'anémomeétre numérique consiste en un rectangle situé sur le c6té gauche de la VTH a l'intérieur
duquel est affichée la vitesse aérienne. L'anémomeétre ruban est un affichage mobile calibré, situé
sur le c6té gauche de la VTH. La vitesse est affichée tous les 50 nceuds et est représentée par un
diese tous les 10 nceuds. La vitesse aérienne est représentée par une graduation a droite de
I'anémometre ruban et correspond soit a la vitesse propre corrigée (« C »), soit a la vitesse vraie

(« T »), soit a la vitesse au sol (« G »).
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Réglez I'indicateur d’échelle de la console de gauche du panneau de contréle de la VTH sur « VV »
pour afficher la vitesse aérienne sur I'anémomeétre numérique et I'anémometre ruban
simultanément. Réglez-le sur « VAH » pour afficher uniquement I'anémomeétre ruban. Réglez-le sur
« OFF » pour afficher uniquement I'anémomeétre numérique. Vous pouvez également appuyer sur

pour régler l'indicateur.
ALTITUDE

Les indicateurs daltitude sont situés a droite de la VTH et sont représentés par un affichage
numeérique (a l'intérieur d'un rectangle) ou par un affichage ruban. L'indicateur numérique affiche
l'altitude a un pied prés. L'indicateur ruban affiche I'altitude en milliers et en centaines de pieds
(par exemple, « 10,5 » pour 10 500 pieds). L'altitude est donnée par le repeére situé a gauche de
l'indicateur.

L'altitude affichée dépend de la position de I'indicateur d'altitude sur le panneau de contrdle de la
VTH. S'il est réglé sur « BAR » (Barométrique), I'échelle d'altitude mesure I'altitude par rapport au
niveau de la mer (MSL - Mean Altitude Above Sea Level). S'il est réglé sur « RADAR », I'altitude
affichée est I'altitude par rapport au niveau du sol (AGL). S'il est réglé sur « AUTO », l'altitude
barométrique apparait tant que vous volez au-dessus d’'une altitude ascendante de 1 500 pieds
AGL ou d’une altitude descendante de 1 200 pieds. Au-dessous de cette limite, elle s'affiche
automatiquement selon une échelle fixe de 0 a 1 500 pieds.

L'extrémité supérieure du crochet a gauche de I'échelle se déplace pour indiquer votre altitude
sur I'échelle. Par ailleurs, le repere « T » situé sur le c6té indique le réglage courant de I'ALOW. Si
vous sélectionnez I'altimétre radar lorsque I'altimétre ruban est activé, un « R » apparait au-dessus
du repére.

ALTITUDE BASSE

Sous l'altimétre ruban se trouve l'indicateur d'altitude basse représenté par les lettres « AL » et
votre altitude en pieds. L'indicateur AL clignotant apparait uniguement lorsque votre altitude est
inférieure au parametre ALOW défini. La valeur par défaut de ce parametre est 300 pieds AGL,
mais vous pouvez la modifier en cliquant sur le bouton ALOW de I'lCP (panneau de controle
intégré). Consultez le Chapitre 20 : ICP et DED pour de plus amples informations.

L'indicateur d'altitude basse affiche toujours l'altitude par rapport au niveau du sol. Lorsque
l'indicateur est inférieur a la valeur ALOW définie, I'indicateur AL clignote et le VMS (systéme de
messagerie vocale) émet le message d'avertissement « ALTITUDE-ALTITUDE ».

CAP

L'indicateur de cap affiche la direction de votre avion. Le cap est indiqué en degrés : 0° =nord,
90° =est, 180° =sud et 270° =ouest. L'indicateur de cap porte des graduations de 5°. Il apparait
en bas de la VTH en modes de navigation et d’'armement air-air et en haut de la VTH en modes
d’armement air-sol et ILS.
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Pour supprimer l'indicateur de cap de la VTH, réglez I'indicateur d'échelle du panneau de controle
de la VTH sur « OFF ».

MARQUEUR DE TRAJECTOIRE DE VOL

Le marqueur de trajectoire de vol (FPM) indique la direction de vol de votre avion, qui ne
correspond pas toujours a la direction exacte vers laquelle vous pointez le nez de votre avion. Le
FPM est un cercle muni de trois lignes représentant les ailes et la queue de votre avion. Il s'éloigne
du centre de la VTH lorsque I'avion s'incline et revient a sa position lorsqu’il se redresse. Lorsque
le marqueur se trouve sous I'horizon, cela signifie que vous vous dirigez vers le sol. La différence
entre votre direction (indiquée par le réticule de visée de la VTH) et la direction de votre marqueur
de trajectoire de vol correspond a votre angle d’attaque (AOA).

Pour activer et désactiver le marqueur de trajectoire de vol, utilisez le bouton FPM du panneau de
controle de la VTH. Vous pouvez également appuyer sur (H] pour rendre les informations de la VTH
plus claires.

Sile vent souffle fort, il modifiera la position du marqueur de trajectoire de vol dans la VTH.

INDICATEUR DE FORCE D'ACCELERATION

L'indicateur de force d'accélération consiste en un affichage numérique situé dans I'angle
supérieur gauche de la VTH. Il montre le facteur de charge exercé sur votre avion. Lorsque vous
volez droit et en palier, cet indicateur affiche 1.0. Le F-16 peut supporter jusqu’a 9 g. Consultez le
Chapitre 25 : Aérodynamique et facteur de charge (g) pour de plus amples informations.

INDICATEUR DE FACTEUR DE CHARGE MAXIMAL

Cetindicateur, situé dans I'angle inférieur gauche de la VTH, affiche le facteur de charge maximal
exerceé sur votre F-16 pendant la mission. Au décollage, cet indicateur est réglé automatiquement
sur 1.0. llindique a votre chef d’équipage I'importance des pressions exercées sur la cellule de
votre avion.

INDICATEUR DE MODE VTH

L'indicateur de mode VTH, situé dans I'angle inférieur gauche de la VTH, affiche le mode VTH
actuel.

BSGT Sous-mode de tir des armes électro-optiques

CCIP  Point d'impact continuellement évalué par ordinateur
CCRP Point de largage continuellement évalué par ordinateur
DGFT Combatde chasse

DTOS Largage en piqué-ressource

EEGS Viseur a grand champ
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HTS  Systéme de tir HARM

ILS Systeme d'atterrissage aux instruments
LCOS Viseur prédictif

LGB Bombes a guidage laser

MRM Missile air-air de moyenne portée
MSL Mode de surpassement de missile
NAV Navigation de base

RCKT Roquettes

RPOD Pod de reconnaissance

SLAVE Sous-mode de tir des armes asservies
SNAP Tirinstantané

SRM Missile air-air de courte portée

STRF Mitraillage au sol

INDICATEUR DE MACH

Situé au-dessus de l'indicateur de facteur de charge, il affiche la vitesse aérienne actuelle en
pourcentage de Mach 1, la vitesse du son. En général, lorsque vous volez en palier, vous parcourez
environ 1 mille nautique/minute pour chaque dixiéme de mach. Par exemple, si l'indicateur de
Mach affiche 0,6 Mach, cela signifie que vous parcourrez environ 6 milles dans la minute qui suit.

ECHELLE DE TANGAGE

L'échelle de tangage apparait au centre de la VTH ; elle est représentée par des lignes graduées
paralléles indiquant I'angle d'ascension ou de piqué. Ces lignes tournent lorsque vous effectuez
un roulis. Elles se déplacent en fonction des descentes ou des piqués de I'avion. Ces lignes sont
orientées sur I'horizon, de sorte que lorsque vous faites un roulis, elles continuent d’indiquer la
ligne de I'horizon. L'échelle de tangage porte des graduations de 5° (pour la montée ou le piqué)
ainsi que des coches a chaque bout indiquant la ligne d’horizon. Si vous ne savez plus ou vous
étes durant une montée ou un piqué, dirigez I'avion vers ces coches pour revenir au vol en palier.
Les angles d'inclinaison longitudinale positifs sont indiqués par des barres pleines et les angles
d’inclinaison longitudinale négatifs par des barres en pointillé. Si le vent souffle fort, il modifiera la
position de I'échelle de tangage dans la VTH.

En mode Avionique Facile, I'échelle de tangage n’apparait que si le nez de votre avion pointe a
plus de 20° au-dessus ou au-dessous de la ligne d’'horizon.
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Par défaut, I'échelle de tangage est désactivée et s'active automatiquement lorsque le train
d'atterrissage est baissé. Pour activer ou désactiver I'échelle de tangage sur la VTH, appuyez sur

ol
MARQUEUR DE POINTS DE PASSAGE

Ce marqueur est représenté par une coche en gras située au-dessus de l'indicateur de cap. Il
indique la direction a suivre pour atteindre le point de passage courant. Si le cap du point de
passage n’est pas visible sur I'échelle de cap, le marqueur de points de passage apparaitra sur le
coté de I'échelle de cap le plus proche du cap du point de passage. Lorsque vous alignez votre cap
sur celui du point de passage courant, le marqueur de points de passage se met en position
correcte, au-dessus de I'échelle de cap. Lorsque le marqueur de points de passage est aligné sur
la coche de I'échelle de cap, cela signifie que vous suivez une trajectoire rectiligne vers le point de
passage actuel.

RETICULE DE VISEE

Le réticule de visée en forme de croix en haut de la VTH représente la ligne de référence du
fuselage et la direction vers laquelle votre avion pointe son nez. Il est affiché dans la plupart des
modes VTH.

BAISSE DE NIVEAU DE CARBURANT

Lorsque votre niveau de carburant descend en dessous de 1400 livres, le message « WARN
FUEL » clignotera au centre de la VTH et le VMS émet le message « BINGO-BINGO » pour vous
avertir que vous étes presque a court de carburant. L'indication « WARN FUEL » s"affiche
également en bas a gauche de la VTH. Cliquez sur l'indicateur Master Caution (ou Appuyez sur (C))
pour faire disparaitre le message clignotant au centre de la VTH et faire taire le systéeme de
messagerie vocale. L'autre message restera visible. Chaque fois que le niveau de carburant est
réduit de moitié, la mention « WARN FUEL » clignotera au centre de la VTH et le systéme de
messagerie vocale émettra le signal « BINGO-BINGO »

SOI (DETECTION PAR UN CAPTEUR)

L'avionique du F-16 étant complexe, il est parfois difficile de déterminer la SOI (détection par un
capteur). C'est pourquoi cette fonction est en partie automatisée dans Falcon 4.0. La SOl ne
s’'applique qu‘aux bombes LGB (bombes a guidage au laser) et Maverick.

Avant de désigner ou de centrer sur le sol un capteur, vous devez savoir que la SOl des bombes a
guidage laser est le radar et la SOl des Maverick est la VTH. Une fois la cible désignée ou centrée
sur le sol, la SOl est soit le pod laser de la bombe, soit la caméra électro-optique du Maverick. La
prédésignation correspond a un processus de visée général et la postdésignation a un
verrouillage plus précis de la cible.

Supposons, par exemple, que vous utilisiez des bombes a guidage au laser en mode visée.
Affichez le radar air-sol et la zone de désignation des bombes a guidage au laser sur les deux
écrans multifonctions. La zone de désignation des bombes a guidage au laser étant en mode
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asservi, « NOT SOl » apparait sur I'écran multifonctions. En revanche, la VTH affichera la mention
« SOl » en haut a gauche, car le mode visée garde les cibles verrouillées a la VTH. Une fois
I'élément centré sur le sol, le message « SOl » disparait de la VTH et le message « NOT SOl »
disparait de la zone de désignation des bombes a guidage laser qui devient alors la SOl pour un
verrouillage plus précis de la cible.

Supposons, maintenant, que vous utilisiez des bombes a guidage au laser en mode asservi.
Affichez le radar air-sol et la zone de désignation des bombes a guidage laser sur les deux écrans
multifonctions. Passez en mode asservi en appuyant sur la touche 0. La zone de désignation des
bombes a guidage laser étant en mode asservi, « NOT SOl » apparait sur l'affichage du pod laser.
Puisque « SOl » n"apparait pas sur la VTH, le radar devient la SOl par défaut. Placez les curseurs du
radar sur une cible et verrouillez-la. Une fois la cible désignée par le radar, le message « NOT SOl »
disparait de I'affichage du pod laser. Le laser désigne désormais la cible verrouillée par le radar,
quelle qu’elle soit. Remarque : vous ne pouvez pas, cependant, verrouiller plus précisément la
cible en mode asservi car le laser est lié au systéme radar.

BREAK-X

L'indicateur Break-X apparait sous la forme d'une grande croix (« X ») clignotante sur la VTH. Il
indique un danger imminent de collision avec un autre avion ou avec le sol. Si un avion est
verrouillé par votre radar, I'indicateur Break-X signale généralement une collision air-air. Réduisez
immédiatement votre vitesse pour éviter I'appareil. Si vous étes sur le point de vous écraser au sol,
l'indicateur Break-X clignotera dans la VTH. Votre systéeme de messagerie vocale émettra
également le signal « Remonte, remonte ». Tirez alors sur le manche pour éviter de vous écraser
au sol.

TR/MIN

L'affichage Tr/min (tours/minute) situé dans I'angle inférieur gauche de la VTH indique le nombre
de tours/minute du moteur. 70 correspond au ralenti, 100 a la puissance militaire maximale et
103 ala postcombustion maximale.
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Autres modes VTH

La VTH affiche des modes spéciaux pour la navigation ou lorsque vous sélectionnez des armes.

RETICULE DE VISEE

TETARD

SIGNE D'INSERTION DE LA SYMBOLE POINT
VITESSE DESIREE DE PASSAGE
ETE
MARQUEUR DE
TRAJECTOIRE DE VOL
DISTANCE AU
POINT DE
PASSAGE
SELECTIONNE
MODE NAV

Il s'agit du mode VTH par défaut, celui qui est affiché lorsque vous ne sélectionnez aucune arme.
Vous pouvez aussi l'afficher en appuyant sur le bouton NAV du panneau de contréle intégré. Le
mode NAV comprend des affichages spécifiques a la navigation.

Symbole du point de passage

Le symbole du point de passage est un losange qui apparait dans la VTH lorsque vous étes en
mode NAV et que le point de passage actuel se trouve dans le champ de vision de la VTH. Essayez
de maintenir le marqueur de trajectoire de vol au-dessus ou sur le symbole du point de passage
pour atteindre directement le point de passage suivant. Le symbole du point de passage étant
placé au sol a la position du point de passage, vous devez régler votre altitude en fonction du
symbole. Remarque : si le point de passage n’est pas dans les limites du champ de vision de la
VTH, vous ne pourrez pas le voir. Utilisez le « tétard » lorsque votre avion n’est pas dans la
direction du point de passage.

Teétard

Le tétard est un autre marqueur de navigation de la VTH. Il est toujours visible en mode NAV. ||
correspond a un petit cercle muni d’'une queue. La queue pointe dans la direction du point de
passage courant. Par exemple, si le point de passage se trouve a votre droite et derriére vous, la
queue du tétard est orientée vers le bas et la droite. Pour voler jusqu’au point de passage, placez le
marqueur de trajectoire de vol sur le tétard. Le tétard, contrairement au point de passage, prend
en compte l'altitude du point de passage.
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Informations sur les points de passage

Les informations concernant les points de passage sont affichées dans I'angle inférieur droit de la
VTH. Sur la ligne du haut figure soit la durée estimée en route (ETE), soit le temps restant (TTG)
soit 'heure darrivée prévue (ETA). La durée estimée en route (au format « MM:SS ») correspond
au temps qui vous sera nécessaire pour atteindre le prochain point de cheminement a la vitesse
courante. Le temps restant (au format « >MM:SS<») correspond au délai restant pour atteindre la
position. En d'autres termes, le temps restant est égal a I'heure d'arrivée au point de passage
moins I'heure actuelle. Sile temps restant est égal a zéro, vous n'avez pas atteint le point de
passage a temps et étes en retard sur I'horaire prévu. L'heure d'arrivée prévue (au format

« <HH:MM:SS>») est I'heure a laquelle vous devriez arriver. Appuyez sur U pour afficher
successivement I'ETE, le TTG et 'ETA.

Sous la durée estimée en route ou le temps restant se trouve la distance jusqu’au point de
passage (en milles nautiques) suivie du signe «>» et du numéro du point de passage.

Signe de vitesse requise

Ce signe apparait sous la forme d’un signe d'insertion a gauche de I'anémometre ruban. Il indique
la vitesse aérienne requise pour atteindre le point de passage a I'heure prévue. Lorsque
I'anémometre numérique est utilisé, la vitesse requise pour atteindre le point de passage a I'heure
prévue s'affiche sous l'indicateur de mode VTH.

MISSILE AIR-AIR

Les modes VTH des missiles air-air affichent des informations sur la visée et la poursuite. Chaque
type de missile AA possede son propre affichage sur la VTH. Pour de plus amples informations sur
I'utilisation des missiles air-air, consultez le Chapitre 4 : Armes air-air.

ZONE DE DESIGNATION SIGNE D'INSERTION DE LA DISTANCE

DE CIBLE ET VITESSE D'APPROCHE

ZLD

RETICULE

bk
EuH

INDICATEUR DE DIRECTION

m EL3 > B

DISTANCE A LA CIBLE
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Missiles de moyenne portée

Votre F-16 est équipé de deux types de missiles de moyenne portée : I'AIM-120 muni d'un
autodirecteur semi-actif et I'AIM-7 Sparrow a guidage radar.

AIM-120 (AMRAAM)

Votre F-16 est équipé du missile air-air avancé a moyenne portée AIM-120 (AMRAAM), une
puissante arme BVR (hors de portée visuelle). L'AIM-120 (parfois appelé « Slammer ») est muni
d’un autodirecteur combiné actif/semi-actif. Le radar de conduite de tir verrouille la cible et dirige
le missile vers elle. Au bout d'un certain temps, le radar de I'’AIM-120 poursuit lui-méme la cible et
le radar du F-16 n’a plus besoin de la verrouiller. L'AIM-120 a une portée maximale de plus de

20 milles nautiques et une portée utile de 15 milles nautiques sur une cible volant droit sur vous.

Apreés son lancement, TAMRAAM prend de l'altitude en décrivant un arc de cercle. L'AIM-120 se
sert de son moteur pour prendre de l'altitude ; le moteur s'éteint souvent avant que le missile
n’atteigne sa cible et I'AIM-120 doit effectuer le reste de son trajet en utilisant son énergie
cinétique. Le missile peut cependant effectuer des manceuvres méme sans |'aide de son moteur.
Les traces de fumée du tuyau d’échappement disparaissent une fois que le missile a parcouru une
certaine distance.

Réticule de I'AIM-120 et cercle d’erreur de guidage admissible

Lorsqu’un missile de moyenne portée est sélectionné, la VTH I'affiche sous la forme « MRM » dans
I'indicateur du mode VTH. Un grand réticule circulaire (un viseur optique) apparait au centre de la
VTH. Ce cercle guide votre avion vers la cible ; il est décrit plus bas, dans la section intitulée

« Indicateur de direction ».

Une fois la cible verrouillée sur le radar de conduite de tir, vous verrez apparaitre un indicateur
d’angle d'orientation de la cible sur la circonférence du cercle. S'il est a 6 heures, cela signifie que
I'angle d’orientation de la cible est de 0° (qu’elle s’éloigne de vous). Les positions 12, 3 et 9
heures correspondent aux angles d'orientation de 180° (la cible se dirige droit sur vous), 90° a
droite et 90° a gauche. Cet indicateur peut apparaitre n‘importe ou autour du cercle.

Si une cible verrouillée se trouve a moins de 12 000 pieds, vous verrez apparaitre quatre coches
sur le cercle, aux positions 12, 3, 6 et 9 heures. (La portée est de 12 000 pieds uniquement en
mode avionique Réaliste ; dans les autres modes, les coches apparaissent dés qu’une cible est
verrouillée.) La distance, marquée d’une coche, est également représentée sur le cercle ; elle
commence a la position 12 heures lorsque la cible se trouve a moins de 12 000 pieds et s'étend
autour du cercle dans le sens contraire des aiguilles d'une montre. Cette coche indique la distance
de la cible sélectionnée par rapport a vous en milliers de pieds. Par exemple, si la coche est a neuf
heures, cela signifie que la cible est a une distance de 9 000 pieds.

Lorsque la cible se trouve dans les limites de la portée, le losange du missile clignote. Lorsqu’elle
se trouve au sommet des parenthéeses de la ZLD (voir plus bas), le cercle clignote.
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Zone de désignation et ligne de détection de cible

Une cible verrouillée est représentée par un losange a quatre lignes a l'intérieur d'une zone de
désignation de cible.

Lorsque la cible est hors du champ de vision de la VTH, une ligne de détection relie le réticule de
visée a la cible. L'angle de la cible est affiché a gauche du réticule de visée. Il indique I'angle de la
cible en degrés.

Zone de lancement dynamigue et zone de maneeuvre

L'échelle de distance de la zone de lancement dynamique (ZLD) apparait a I'écran dés qu’une
cible a été verrouillée.

Cette échelle est, en fait, composée de deux échelles dont la taille varie en fonction de la portée
du radar et de la distance, de la vitesse, de l'altitude et de I'angle d’orientation de la cible
verrouillée.

Les parenthéses extérieures représentent les distances maximales et minimales pour les cibles
qui n‘effectuent pas de manceuvre. Les parenthéses intérieures représentent la zone de
manceuvre. Elles indiquent les distances maximales et minimales auxquelles les cibles effectuant
des manceuvres peuvent étre atteintes. En d’'autres termes, les parenthéses représentant les
cibles qui n'effectuent pas de manceuvre indiquent la distance que peut parcourir le missile avec
son énergie cinétique. Toutefois, si la cible effectue des manceuvres, le missile consacre une
partie de son énergie cinétique a la suivre, ce qui diminue la distance qu'il peut parcourir. Cette
distance, parfois appelée « zone de non-évasion », est représentée par les parenthéses intérieures.

La distance de la ZLD correspond a I'échelle de distance radar sélectionnée : 80, 40, 20, 10 0u 5
milles nautiques. Cette distance est affichée au-dessus de la ZLD. La distance sera
automatiquement réglée sur 5 milles nautiques si la distance de la cible est inférieure a 4,5 milles
nautiques. La taille de la ZLD change en fonction de la portée du radar et de la distance a laquelle
se trouve la cible verrouillée.

Signe d’insertion de la distance et vitesse de rapprochement

Lorsqu’un signe d'insertion apparait a gauche de la ZLD, cela signifie que la cible désignée est a la
distance maximale de manceuvre de la cible. Le chiffre affiché a gauche du signe d’insertion
indique la vitesse de rapprochement de la cible. Si le signe d'insertion est placé au-dessus de la
ZLD, cela signifie que la cible se trouve au-dela de la portée maximale du missile.

Indicateur de la portée de I'autodirecteur actif

L'indicateur de la portée de I'autodirecteur actif apparait sur la parenthése intérieure de la ZLD et
indique la distance a laquelle I'autodirecteur du missile AIM-120 s’active apreés le lancement. Le
temps restant avant I'activation de I'autodirecteur (voir plus loin) correspond quant a lui a une
mesure de temps.
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Temps de vol du missile et temps avant
activation LIGNE DE )

Lorsque vous lancez un missile, un compte a DETECJ/ & "
rebours de son temps de vol s'affiche dans I'angle DE CIBLE ym

inférieur droit de la VTH. Le compte a rebours est

représenté par un « T » et se fait en secondes. Si la TEMPS DE i ]
cible est trop loin pour que I'autodirecteur du VOL DU o !
missile puisse lui-méme la verrouiller, le missile MISSILE : r —=

doit étre dirigé par le radar de votre F-16. Le temps

qu’il reste avant I'activation de I'autodirecteur du -
missile s'affiche au-dessus du temps de vol du

missile. Il est précédé d'un « A ». Le nombre

affiché représente le compte a rebours en

secondes avant I'activation.

Indicateur de direction

Cet indicateur est représenté par un petit cercle qui sert a effectuer deux actions. Lorsque la cible
se trouve a l'extérieur de la ZLD, I'indicateur de direction guide I'avion vers la cible. Lorsque la
cible se trouve a l'intérieur de la ZLD, l'indicateur de direction guide le missile vers la cible.

Dans les deux cas, vous devez diriger I'indicateur de direction vers le centre du réticule. Dans les
interceptions d’avions, cet indicateur vous montrera la direction d'interception la plus efficace.
Pour lancer un missile, placez I'indicateur au centre du réticule de maniere a mettre votre missile
sur la trajectoire d'interception optimale. Pour une cible verrouillée, vous utiliserez la ligne
d’interception située sur le radar.

Sil'indicateur de direction sort du champ de vision de la VTH, il sera replacé a la limite de la VTH,
le plus prés possible de la position.

Distance de la cible

Lorsque vous verrouillez une cible, la distance de la cible verrouillée s'affiche dans I'angle inférieur
droit de la VTH. Cette distance est représentée par un « F ». La distance est donnée au dixieme de
mille prés si la cible se trouve a plus d’'1 mille nautique. Si la cible est a moins d’1 mille nautique, la
distance est affichée en centaines de pieds.

AIM-7 SPARROW

L'AIM-7 Sparrow est un missile a guidage laser de moyenne portée. Par conséquent, en mode
avionique Réaliste, vous devez verrouiller une cible en mode radar Poursuite d'une cible
spécifique et la garder verrouillée du lancement jusqu’a I'impact. (En mode avionique Facile ou en
mode Simplifié, vous devez verrouiller la cible dans n'importe quel mode radar.) Contrairement a
I’AIM-120 équipé de son propre radar (autodirecteur), I'AIM-7 est totalement dépendant du radar
de votre avion pour atteindre la cible. Si votre radar décroche ou que la cible effectue un virage sur
le secteur travers (suit une trajectoire perpendiculaire par rapport a votre missile) pour faire
décrocher la poursuite, I'AIM-7 perd sa trace.
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La portée maximale de I'AIM-7 est de 18 a 20 milles nautiques pour un tir de face. Sa portée
maximale de manceuvre est de 12 a 15 milles nautiques. Le mode VTH AIM-7 Sparrow est
identique au mode VTH AIM-120.

Missiles de courte portée

Le F-16 transporte également des missiles air-air AIM-9M de courte portée a guidage thermique,
surnommeés Sidewinder. Votre F-16 est équipé de deux versions standard du Sidewinder.

L'AIM-9 est appelé missile de courte portée car il est généralement utilisé contre des cibles se
trouvant a des distances de 1 a 4 milles nautiques. Il dispose d'une portée maximale de 10 milles
nautiques, d’'une portée utile de 4 milles nautiques contre une cible volant dans votre direction et
de 2 milles nautiques contre une cible s’éloignant de votre avion. Les AIM-9 sont des armes a
portée visuelle (VWR) car vous les utilisez presque toujours contre des cibles avec lesquelles vous
avez un contact visuel.

Vous disposez de deux versions d’AIM-9. La version P est la version a orientation arriere standard.
Vous devez vous trouver dans le secteur arriére de I'ennemi pour le toucher avec un AIM-9P, car
ce missile ne peut se verrouiller sur une cible que si celle-ci dégage beaucoup de chaleur. La
version M est une arme a orientation multiple, ce qui signifie que vous pouvez la lancer sur
I'ennemi a partir de n‘importe quel angle. L'autodirecteur de I'AIM-9 est suffisamment sensible
pour détecter une source de chaleur a n'importe quel angle, bien que vous ayez plus de chances
de faire mouche si vous vous trouvez dans les 6 heures de I'ennemi. (Le modéle L est une
ancienne version de I'’AIM-9M a orientation multiple.)

RETICULE DE L'AIM-9 RETICULE
Lorsque vous sélectionnez un i

missile a courte portée, la VTH 4 L.

affiche le sigle « SRM » en B 7LD

mode VTH. Vous verrez o B

apparaitre un réticule circulaire S ZONE DE DESIGNATION

de taille moyenne au centre de .
la VTH. Faites en sorte que |
I'avion ennemi soit & l'intérieur - m F

— DISTANCE
de ce cercle avant de lancer un " mem N ALA CIBLE

Sidewinder.

DE CIBLE

Une fois la cible verrouillée sur

le radar de conduite de tir, vous

verrez apparaitre un indicateur d'angle d'orientation de la cible sur la circonférence du cercle. S'il
est a 6 heures, cela signifie que I'angle d’orientation de la cible est de 0° (qu’elle s'éloigne de votre
avion). Les positions 12, 3 et 9 heures correspondent aux angles d'orientation de 180° (la cible se
dirige droit sur vous), 90° a droite et 90° a gauche. Cet indicateur peut apparaitre n'importe ou
autour du cercle.
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Lorsqu’une cible sélectionnée se trouve a moins de 12 000 pieds, vous verrez quatre coches
s'afficher sur le cercle, aux positions 12, 3, 6 et 9 heures. (La portée est de 12 000 pieds
uniquement en mode avionique Réaliste ; dans les autres modes, les coches apparaissent dés
gu’une cible est verrouillée.) La distance, marquée d'une coche, est également représentée sur le
cercle ; elle commence a la position 12 heures lorsque la cible se trouve a moins de 12 000 pieds
et s'étend autour du cercle dans le sens contraire des aiguilles d'une montre. Cette coche indique
la distance de la cible sélectionnée par rapport a vous en milliers de pieds. Par exemple, sila
coche et la distance sont a la position 9 heures, cela signifie que la cible est a 9 000 pieds de
VOus.

Lorsque le radar de conduite de tir estime que le verrouillage de la cible est correct et que vous
étes a portée de tir, c'est-a-dire a I'intérieur des parenthéses extérieures de la ZLD (voir plus bas),
le réticule de I'AIM-9 clignote pour vous indiquer que vous pouvez tirer. Le réticule ne clignote que
lorsque la cible est verrouillée par votre radar. Si vous utilisez uniquement I'autodirecteur du
missile pour détecter le signal infrarouge de la cible, le réticule ne clignote pas. Vous devez alors
vous fier au signal sonore, a la position et a I'angle d'orientation pour déterminer le moment
adéquat pour tirer. Si vous lancez un AIM-9P, I'angle d'orientation doit se trouver entre les
positions 4 et 8 heures.

ZONE DE DESIGNATION ET LIGNE DE DETECTION DE CIBLE

Lorsque la cible est hors du champ de vision de la VTH, une ligne de détection relie le réticule de
visée a la cible. L'angle de la cible est affiché a gauche du réticule de visée. Il indique I'angle de la
cible en degrés.

ZONE DE LANCEMENT DYNAMIQUE ET ZONE DE MANCEUVRE
La ZLD de I'AIM-9 fonctionne exactement de la méme facon que celle de I'AIM-120 AMRAAM,
décrit plus haut.

SIGNE D'INSERTION DE LA DISTANCE .

ET VITESSE DE RAPPROCHEMENT - L . INFORMATIONS
Lorsqu’un signe d'insertion apparait a SUR LE TEMPS DE
gauche de la ZLD, cela signifie que la = ] = | VOL DU MISSILE
cible désignée est a la distance :
maximale de manceuvre. Le chiffre -
affiché a gauche du signe d'insertion .
indique la vitesse de rapprochement de

la cible. Si le signe d'insertion est placé
au-dessus de la ZLD, cela signifiequela  w =
cible se trouve au-dela de la portée

maximale du missile.
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DISTANCE DE LA CIBLE

Lorsque vous verrouillez une cible, la distance de la cible verrouillée s'affiche dans I'angle inférieur
droit de la VTH. Cette distance est représentée par un « F ». La distance est donnée au dixiéme de
mille prés si la cible se trouve a plus d'1 milles nautiques. Si la cible est a moins d'1 milles
nautiques, la distance est affichée en centaines de pieds.

TEMPS DE VOL DU MISSILE

Lorsque vous verrouillez une cible, le temps estimé (en secondes) que mettrait un missile a
atteindre cette cible s'affiche sous la ZLD. Lorsque vous lancez un missile, ce nombre apparait une
seconde fois sous I'affichage initial et un compte a rebours, exprimé en secondes, s'affiche. Le
nombre du haut change si nécessaire pour indiquer le temps estimé que mettrait le missile
suivant pour atteindre la cible.

SIGNAL SONORE DE L'AUTODIRECTEUR

L'autodirecteur de I'AIM-9 émet un signal sonore lorsqu’il se verrouille sur une source de chaleur.
Apreés avoir sélectionné le missile, vous entendez un signal sonore grave indiquant que
I'autodirecteur a détecté une source de chaleur, mais pas encore une cible particuliére. Lorsque
I'autodirecteur se verrouille sur une cible infrarouge, le ton du signal monte et se fait plus strident
amesure que l'intensité du verrouillage augmente. Attendez que le signal se fasse plus pressant
avant de lancer votre missile.

En régle générale, I'autodirecteur est asservi au radar. Par conséquent, lorsque votre radar
verrouille une cible, I'autodirecteur se dirige automatiquement vers elle. Toutefois, il est possible
de verrouiller la cible en utilisant uniquement I'autodirecteur de I'AIM-9 grace au mode visée. Ceci
s'avere utile lorsque vous avez acquis une cible visuellement et que vous ne voulez pas qu'elle
détecte votre présence sur son détecteur d'alerte radar. Si vous utilisez uniqguement
I'autodirecteur infrarouge pour verrouiller la cible, elle n"aura aucun moyen de savoir que vous
I'avez verrouillée.

Pour passer en mode visée (« BORE »), appuyez sur le bouton de 'EMF de I'AIM-9 portant les
lettres « SLAV ». Placez ensuite votre radar sur stand-by en appuyant sur (Ctrl|R). Débloquez
manuellement I'autodirecteur d'un missile AIM-9 en appuyant sur (U). Le losange apparait au
centre du réticule du missile jusqu’a ce qu’une source de chaleur soit détectée. Au fur et a mesure
que la source de chaleur devient plus nette, le signal sonore devient plus aigu et s'amplifie lorsque
le losange entame la poursuite. Lorsque le verrouillage est correct, une sonnerie réguliére et aigu’
se fait entendre. Puisque vous ne disposez d'aucune information de distance, d’aucune ligne de
détection de cible et d'aucun indicateur de tir, vous devez vous fier a votre propre jugement pour
déterminer le moment propice pour tirer.




CANONS AIR-AIR

Votre F-16 est équipé du puissant canon M61A1 de 20 mm. Ce canon de type Gatling a une
incroyable cadence de tir : 6 000 coups par minute. Le M61A1 est une arme dangereuse a courte
portée ; pour l'utiliser efficacement en combat aérien, vous devrez faire preuve de beaucoup
d’adresse. Le F-16 transporte 510 cartouches PGU-28 de 20 mm, que vous pouvez épuiser en b
secondes de tir continu. Tirez donc par rafales courtes et contrélées.

Vous disposez de trois écrans de visée qui vous aideront a utiliser votre canon air-air de maniere
efficace. lls vous fournissent des solutions d'objectifs, basées sur la distance de la cible, votre
vitesse et votre accélération. Toutefois, la premiére chose a faire lorsque vous visez une cible est
d'utiliser le réticule de visée du canon, affiché sur la VTH. Ensuite, utilisez I'un des réticules de
visée suivants pour ajuster votre tir.

Une fois votre cible verrouillée sur radar, les trois modes secondaires du canon affichent la
distance et la vitesse de rapprochement de la cible dans I'angle inférieur droit de la VTH. La ligne
du haut affiche la distance en milles des cibles se trouvant a un mille ou plus. Si la cible se trouve a
moins d'un mille, la distance est affichée en centaines de pieds.

La deuxiéme ligne indique la vitesse de rapprochement en noeuds. Lorsqu’aucune cible n'est
verrouillée, « MO15 » apparait sur la premiére ligne. Ce message indique que le mode manuel est
réglé sur 1 500 pieds, ce qui correspond a la portée par défaut des canons.

Pour sélectionner un mode canons air-air secondaire, accédez d'abord au mode canons air-air
principal. Appuyez sur ENTREE jusqu’a ce que « EEGS » apparaisse dans l'indicateur de mode VTH.
Vous pouvez ensuite permuter entre les modes secondaires LCOS et SNAP en appuyant sur la
touche u.

Pour de plus amples informations sur I'utilisation des missiles air-air, consultez le Chapitre 4 :
Armes air-air.
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EEGS (Viseur A grand champ)

Lorsque vous sélectionnez le viseur a grand champ, vous verrez l'inscription « EEGS » apparaitre
dans I'indicateur de mode VTH. L'EEGS affiche une ligne de traceurs, un symbole T, une zone de
désignation de cible et les lignes du viseur a référence multiple sur la VTH.

ZONE DE
DESIGNATION
DE CIBLE

LIGNE DE
TRACEURS - o

=]

=)

LA LIGNE DE TRACEURS

La ligne de traceurs se déplace lorsque votre avion s’incline et vous indique la trajectoire
approximative qu’auraient suivie les balles si vous aviez fait feu. Si vous faisiez feu durant un
tournant stabilisé, les balles passeraient par I'axe médian de la ligne formée par les traceurs.

La ligne de traceurs sert également a évaluer la distance d’une cible. Elle considére par défaut que
la cible est un chasseur d’'une envergure de 35 pieds. La distance de tir minimale correspondant
au début de la ligne de traceurs est de 600 pieds. La distance de tir maximale correspondant a
I'extrémité de la ligne de traceurs est d’environ 3 000 pieds. Si la cible est plus petite que
I'extrémité de la ligne, elle est hors de portée. Le principe du tir avec la ligne de traceurs est de
positionner cette derniére sur l'avion et de déclencher le tir lorsque I'envergure de la cible
correspond a I'épaisseur de la ligne de traceurs.

LE SYMBOLE T

Une fois votre cible verrouillée, vous verrez une ligne horizontale et une petite croix ainsi qu'une
petite coche, le tout formant ce qu’on appelle le symbole T. La croix est appelée repére 1 g et la
petite coche, repére 9 g.

Sivous virez sur le méme plan que votre cible, le repere 9 g représente la solution de tir si votre
cible tire un facteur de charge de 9 g. En d’autres termes, lorsque vous placez le repére 9 g sur la
cible alors qu'elle tire un facteur de charge de 9 g sur le méme plan que celui sur lequel vous vous
trouvez, vous obtenez la solution de tir adéquate pour atteindre la cible. Le repere 1 g correspond
a l'autre extréme : tirer un facteur de charge de 1 g, c’est-a-dire voler droit et en palier. La zone
située entre ces deux repéres représente l'intervalle linéaire entre 1 g et 9 g. Sila cible subit un
facteur de charge de 4,5 g, par exemple, la solution de tir se trouve exactement a mi-chemin entre
ces reperes.
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ZONE DE DESIGNATION DE CIBLE

La zone de désignation d'une cible verrouillée sur I'EEGS est un carré entouré d’un cercle. La
distance, marquée d'une coche, est représentée sur le cercle ; elle commence a la position 12
heures et s'étend autour du cercle dans le sens contraire des aiguilles d'une montre. Cette coche
indique la distance de la cible sélectionnée par rapport a vous en milliers de pieds. Par exemple, si
la coche et la distance sont a la position 9 heures, cela signifie que la cible est a 9 000 pieds de
vous. La portée maximale du canon est indiquée par un point sur la circonférence de la zone de
désignation de cible. Dans Falcon 4.0, ce point est toujours fixé a 3 000 pieds.

MRGS (VISEUR A REFERENCE MULTIPLE)

Les lignes situées au bas de la VTH sont utilisées sur les cibles a grande vitesse, a des angles
d’orientation allant d'environ 60° a 120°. Elles vous permettent de vous aligner sur les
mouvements de la cible. Chaque ligne sert de référence et fonctionne sur le principe suivant :
toute cible qui suit la direction de la ligne finit automatiquement par atteindre la ligne de traceurs.
Les lignes du MRGS n’apparaissent pas lorsqu’une cible est verrouillée, puisque leur role consiste
a permettre le tir instantané lorsque vous n'avez pas de verrouillage radar.

LCOS (Viseur preédictif)
Lorsque vous sélectionnez le LCOS, vous le verrez s'afficher dans I'indicateur de mode VTH. Le

LCOS fournit d’autres indicateurs de visée. lls consistent en un grand réticule circulaire a
I'intérieur duquel se trouve le réticule de visée et en une zone de désignation de cible.

RETICULE DE VISEE

Le réticule de visée principal est un cercle contenant le repére du canon. Une ligne droite relie ce
réticule au réticule de visée du canon. Il est conseillé de placer le repére du canon sur la cible
avant de tirer.

ZONE DE
Deux autres indicateurs 4 DESIGNATION
apparaissent sur le réticule lorsque o7 DE CIBLE
vous verrouillez une cible. Le ie & B .
premier, un indicateur de distance b REPERE
représenté par une coche, affiche la Rl Fa ME
distance en milliers de pieds. Sa v O
position sur le cercle correspond a la = M

valeur numérique de cette position
multipliée par 1 000 pieds. Par L
exemple, sil'indicateur est a u
9 heures, la cible est a une distance
de 9 000 pieds.
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Le second indicateur est le signe d'insertion de rapprochement a l'intérieur du cercle. Ce cercle
est divisé en deux moitiés, chaque moitié représentant les positions de 0 a 6 heures. La partie
droite du cercle affiche les valeurs de rapprochement positives. La partie gauche affiche les
valeurs de rapprochement négatives. La vitesse de rapprochement est égale a la valeur
numeérique de la position (en nceuds) multipliée par 100. Par exemple, si le signe d'insertion est a
la position 2 heures, la vitesse de rapprochement est de 200 nceuds. S’il est a 9 heures, il indique
une vitesse de rapprochement négative de 300 nceuds. La vitesse de rapprochement maximale
positive ou négative qu’il peut afficher est de 500 nceuds (la position 5 ou 7 heures). La vitesse de
rapprochement est également affichée sous la distance de la cible, dans I'angle inférieur droit de
laVTH.

De temps en temps, vous verrez s'afficher une ligne sortant du repére du canon. Cette ligne est la
ligne de décalage ; elle indique I'amplitude et la direction du LCOS. La longueur de la ligne
représente le degré de décalage, et sa direction, la direction suivie par le repere. Lorsque la
solution de tir est atteinte, cette ligne disparait.

ZONE DE DESIGNATION DE CIBLE

Une cible verrouillée est représentée par une zone de désignation de cible standard. Si la zone de
désignation est hors du champ de vision de la VTH, une ligne de détection partant du réticule de
visée du canon et allant vers la zone de désignation sera affichée.

Mode Tir instantané

Lorsque vous sélectionnez le sous-mode de tir instantané, vous verrez s'afficher le mot « SNAP »
dans l'indicateur de mode VTH. Le sous-mode de tir instantané affiche une ligne traceuse munie
de coches et une zone de désignation de cible.

ZONE DE o4
DESIGNATION - h
DE CIBLE |

LIGNE DE TRACEURS -
. = P REPERE
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LIGNE TRACEUSE

Une ligne droite relie le réticule de visée du canon au repere. Une ligne d'impact flottante
continuellement évaluée par ordinateur s'étend a partir du repere. Cette ligne montre les points
d'impact des balles lorsque le canon tire sans arrét. Elle comporte trois coches indiquant le point
d’'impact d'une balle si elle avait été tirée il y a 0,5 seconde, 1 seconde et 1,5 seconde. Placez le
repére sur la cible et tirez.

ZONE DE DESIGNATION DE CIBLE

Une cible verrouillée est représentée par une zone de désignation de cible standard. Si la zone de
désignation est hors du champ de vision de la VTH, une ligne de détection partant du réticule de
visée du canon et allant vers la zone de désignation sera affichée.

MODE COMBAT DE CHASSE

Sélectionnez le mode combat de chasse pour afficher rapidement les armes de courte portée
disponibles (canons et missiles Sidewinder). Lorsque vous accédez au mode combat de chasse a

I'aide de la touche (D), votre radar se régle immédiatement sur
le mode MCA (en mode avionique Réaliste). Vous accédez a un —
mode VTH spécial qui affiche le mode canon EEGS et une

version du mode VTH missile a courte portée. La VTH affiche la
mention « NO RAD », indiquant que le radar n'émet pas de -
radiations.

Au départ, vous verrez la ligne de traceurs du canon EEGS et : n
vous entendrez le signal sonore du missile AIM-9. Si vous
réussissez a verrouiller une cible en mode combat de chasse,
vous verrez s'afficher un losange a l'intérieur du cercle de

désignation de cible. Le cercle de désignation de cible

fonctionne comme le réticule de I'AIM-9 asservi a la cible. Lorsque la cible est a moins de

12 000 pieds, vous verrez apparaitre un intervalle de distance ; il commence a la position

12 heures et s'étend autour du cercle dans le sens contraire des aiguilles d'une montre a mesure
que la cible se rapproche.

Apreés avoir verrouillé une cible, vous verrez également s'afficher une ZLD sur le c6té droit de la
VTH, la distance de la cible et, en dessous, sa vitesse de rapprochement.

Pour quitter le mode combat de chasse, appuyez sur (C. Les modes radar et VTH précédents
seront alors restaurés.
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MODE DE SURPASSEMENT DE MISSILE

Il sagit d'un mode spécial qui combine un mode radar a un
¥ g mode VTH. Lorsque vous sélectionnez un mode de
L . surpassement de missile en appuyant sur la touche (), vous
accédez au mode radar RWS, le radar étant réglé a une portée

] "= de 20 milles nautiques (en mode avionique Réaliste), et au
] mode VTH MSL, les missiles sélectionnés étant les AIM-120
. in i T ou les AIM-7. Vous pouvez ainsi faire face aux menaces a
- b moyenne portée rapidement, sans avoir a passer par la
e = u  sélection du radar et des armes.

=

Ce mode s'utilise de la méme facon que le mode VTH MRM
standard. Il n’existe aucune différence fonctionnelle entre les
deux.

Pour désactiver le mode de surpassement de missile, appuyez sur (C). Les modes radar et VTH
précédents sont alors restaurés.

ARMES AIR-SOL

Dans Falcon 4.0, vous disposez d'un important arsenal d'armes air-sol, comprenant des bombes
classiques, des missiles a guidage optique, des bombes a guidage au laser, des roquettes, des
HARM, ainsi que votre canon M61A1 de 20 mm.

Pour passer en revue vos armes air-sol, appuyez sur la touche RETOUR.

Vous disposez habituellement de deux types d’armes pour les attaques air-sol : les bombes
classiques et les missiles guidés. Les bombes sont considérées comme des armes « idiotes » qui
tombent en obéissant aux lois de la gravité et de la balistique. Les missiles et les bombes a
guidage sont des armes « intelligentes » qui peuvent étre dirigées ou qui se dirigent elles-mémes
vers une cible.

Cependant, les bombes idiotes peuvent étre transformées en bombes intelligentes. Par exemple,
la GBU-12B/B n’est rien d’autre qu'une bombe idiote Mk82 classique dotée d'un mécanisme de
guidage laser, d'un peu d'intelligence et d’une certaine capacité de guidage.

Toutes les armes air-sol sont associées a des modes VTH qui offrent des indicateurs de visée.
Certaines sont également associées a des écrans multifonctions spécifiques. Nous examinerons
tout d'abord les bombes, puis les missiles guidés, les roquettes non-guidées et pour terminer le
canon.

Pour de plus amples informations sur I'utilisation des armes air-sol, consultez le Chapitre 5 :
Armes air-sol.
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CCRP

CCRP (point de largage continuellement évalué par ordinateur) est le mode air-sol de base que
vous utiliserez pour larguer des bombes. Il existe en fait trois modes secondaires pour les bombes
(CCRP, CCIP et largage en piqué-ressource), mais dans la mesure ou les deux derniers modes
s'inspirent du mode CCRP, il vous sera plus facile de les maitriser si vous comprenez le premier.

Le mode CCRP est utilisé en tandem avec le mode radar GM pour lancer des armes contre des
cibles préplanifiées. L'un de vos points de passage sera probablement au-dessus ou aux alentours
d’'une cible importante. Lorsque vous engagez le mode radar carte du terrain, il effectue
automatiquement un verrouillage sur I'un de ces points de passage préplanifiés. Les touches
directionnelles vous permettent de cadrer la cible avec encore plus de précision.

Pour sélectionner le CCIP, appuyez sur la touche ReTour jusqu'a ce que CCIP apparaisse dans
I'angle inférieur droit de la VTH. Faites ensuite défiler les sous-modes du CCT (calculateur de
conduite de tir) en appuyant sur U jusqu'a ce que « CCRP » apparaisse dans I'angle inférieur
gauche de la VTH.

Lorsque le mode CCRP apparait sur la VTH, un certain nombre de symboles VTH utilisés dans le
bombardement CCRP apparaissent également. Lorsque vous verrouillez une cible sur votre radar,
elle apparait dans le champ de vision de la VTH accompagnée d'une zone de désignation de cible.
Dans la mesure ou vous sélectionnez une cible avec le radar CT, vous pouvez facilement
sélectionner des cibles qui sont hors de portée visuelle. Dans certains cas, votre position aura
pour effet de rendre la cible invisible sur la VTH. Vous verrez alors une ligne de détection de cible
passant par le réticule de visée du canon et se dirigeant vers la cible.

INDICATEUR DE SOLUTIONS

INDICATEUR DE PREAVIS
DE RESSOURCE

MARQUEURS DE
LARGAGE

INDICATEUR DE PREAVIS
DE REDRESSEMENT

DISTANCE OBLIQUE
LIGNE DE
DIRECTION TEMPS AVANT LARGAGE
DISTANCE ET CAP AVANT

POINT DE LARGAGE
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LIGNE DE DIRECTION

Le principal indicateur de visée dans le CCRP est la ligne de direction, une longue ligne verticale
qui se déplace latéralement sur la VTH. La ligne de direction vous permet de vous aligner sur votre
cible. Essayez de maintenir le marqueur de trajectoire de vol au sommet de la ligne de direction.
Vous vous dirigerez ainsi directement vers la cible préplanifiée.

INDICATEUR DE PREAVIS DE RESSOURCE ET INDICATEUR DE SOLUTIONS

Il existe deux autres indicateurs importants que vous utiliserez dans un bombardement CCRP :
I'indicateur de préavis de ressource et I'indicateur de solutions. L'indicateur de préavis de
ressource est un réticule circulaire qui apparait deux secondes avant I'indicateur de solutions.
L'indicateur de solutions apparait a la distance maximale d’ou il est possible d'atteindre la cible.
Pour atteindre la cible a cette distance (environ 4 milles), vous devrez « lancer » la bombe en
faisant remonter votre avion. Cette opération est expliquée en détail dans la section traitant du
sous-mode largage en piqué-ressource. L'indicateur de préavis de ressource vous indique que
vous étes a environ 4 milles de la cible.

L'indicateur de solutions est une petite ligne horizontale qui coupe la ligne de direction. A mesure
que vous vous rapprochez de votre cible, I'indicateur de solutions descend le long de la ligne de
direction jusqu’au marqueur de trajectoire de vol (FPM). Lorsqu'’il atteint le FPIM, vous étes en
position idéale pour larguer les bombes

Pour larguer les bombes, vous devez avoir établi un accord de largage. Pour ce faire, appuyez sur
le bouton de largage d'armes (Espace) et maintenez-le enfoncé. L'accord de largage est un
systeme temporaire. Tant que vous appuyez sur le bouton de largage d’armes, vous informez le
calculateur de conduite de tir (CCT) que vous donnez votre accord pour larguer les bombes dés
qu’// aura établi que vous avez atteint la solution de bombardement finale. A ce moment, et a
condition que I'accord soit toujours en vigueur, le CCT larguera I'arme. Il convient de ne pas
oublier que lorsque vous appuyez sur le bouton de largage d’armes en mode CCRP, vous ne
larguez pas les armes comme c’est le cas dans les autres modes (CCIP, par exemple) ; vous ne
faites gu'informer le CCT que vous acceptez de larguer les bombes lorsque la solution de
bombardement aura été atteinte.

Sivous appuyez sur le bouton de largage lorsque I'indicateur de solution atteint le FPM, la ligne de
direction se place sur le coté de la VTH et le FPM clignote pour indiquer que la bombe a été
larguée.

AFFICHAGES NUMERIQUES

Vous verrez également trois affichages numériques dans I'angle inférieur droit de la VTH en mode
CCRP. La premiére ligne indique la distance oblique a la cible, en milles nautiques. La deuxiéme
ligne indique le temps restant avant le largage, exprimé en secondes. Il correspond au moment ou
I'indicateur de solution atteint le FPM. La troisiéme ligne indique la distance et le cap du point de
largage. La distance est exprimée en milles nautiques en dixiemes de milles nautiques. Le cap est
exprimé en dixiémes de degrés et indique le nombre de degrés nécessaires pour modifier votre
cap afin d'atteindre une solution de largage. « 35 » (350°) indique que la cible se trouve a 10° a
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votre gauche. « 01 » (10°) signifie que la cible se trouve a 10° a votre droite. Enfin, les chiffres
situés a gauche du réticule de visée représentent I'angle oblique depuis le nez de I'avion.

INDICATEUR DE PREAVIS DE REDRESSEMENT

L'indicateur de préavis de redressement est un repére de la VTH dont le r6le est de vous avertir
lorsque vous risquez de vous écraser. Le radar de conduite de tir place cet indicateur, qui
ressemble a une agrafe renversée, sur la VTH lorsque vous vous rapprochez du sol. Son réle est
de vous signaler que vous avez atteint I'altitude minimale pour redresser votre avion aprés un
piqué. Tant que I'agrafe se trouve au-dessous du FPM, vous ne risquez pas de vous écraser. De
plus, le mot « LOW » apparait a droite du marqueur de trajectoire de vol.

REPERES DE LARGAGE

A droite de la VTH figurent plusieurs symboles. lls fournissent des informations sur le largage des
armes. Au sommet se trouve |'échelle de distance. Cette valeur sert a mesurer l'intervalle de
distance qui se trouve au-dessous. L'extrémité supérieure de l'intervalle indique la distance de
largage maximale et I'extrémité inférieure la distance de largage moyenne

Un signe d'insertion de la distance par rapport a la cible se déplace sur l'intervalle a mesure que
vous approchez de la cible. La longueur totale de l'intervalle est égale a la distance indiquée par
I'échelle de distance. (Par exemple, siI'échelle de distance est égale a 10 milles nautiques, la
longueur de l'intervalle représente également 10 milles nautiques. Un signe d'insertion placé au
milieu indique que la cible est a environ 5 milles nautiques.)

Le nombre situé en regard du signe d'insertion représente la distance oblique a la cible en milles
nautiques.

Bien que les cibles soient normalement sélectionnées a I'aide d’un point de passage préplanifié, il
est toujours possible de sélectionner une cible manuellement en réglant le radar GM en mode
chasse-neige (en appuyant sur le bouton de sélection d'option 8, portant la marque maJ(t)). Dans
ce cas, le radar effectue un balayage vers I'avant a la distance actuellement sélectionnée. En
faisant pivoter les curseurs manuellement, vous pouvez verrouiller toute cible rencontrée par
hasard.

Largage en piqué-ressource

Ce sous-mode a un fonctionnement trés semblable a celui du CCRP, a ceci pres que, durant un
largage en piqué-ressource, vous identifiez visuellement la cible au lieu de la sélectionner a I'aide
du mode radar GM. Le sous-mode CCIP, décrit plus loin, est également une méthode de largage
de bombes visuelle. L'avantage du largage en piqué-ressource est qu'il permet de lancer une arme
a la distance maximale. C'est un atout considérable lorsque vous attaquez une cible possédant
une infrastructure défensive importante, puisque dans les modes CCRP et CCIP, vous devez
survoler la cible pour larguer la bombe. En largage en piqué-ressource, vous lancez la bombe a un
angle de 45°, ce qui permet d'atteindre une distance maximale.
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Pour sélectionner le largage en piqué, appuyez sur la touche RETOUR jusqu’a ce que « CCIP »
apparaisse dans I'angle inférieur gauche de la VTH. Faites ensuite défiler les sous-modes du CCT
en appuyant sur U jusqu’a ce que « DTOS » apparaisse dans I'angle inférieur gauche de la VTH.

INDICATEUR DE
SOLUTIONS

MARQUEURS DE LARGAGE

i : INDICATEUR DE PREAVIS
ZONE DE DESIGNATION ra DE RESSOURCE
DE CIBLE

DISTANCE OBLIQUE

LIGNE DE TEMPS AVANT LARGAGE

DIRECTION

DISTANCE ET CAP AVANT
POINT DE LARGAGE

PREDESIGNATION

Pour utiliser le largage en piqué, vous devez d'abord voir une cible et la désigner. Pour ce faire,
dirigez I'avion de sorte que la zone de désignation de cible, qui est initialement sur le FPM
(marqueur de trajectoire de vol), soit sur la cible, puis appuyez sur la touche (EsPack). La zone de
désignation de cible est ainsi centrée sur le sol.

POSTDESIGNATION

Une fois que la cible a été désignée, la VTH ressemble fortement au mode VTH CCRP. Utilisez la
ligne de direction verticale pour déterminer la direction horizontale vers la cible. Dirigez I'avion de
sorte que le FPM ne quitte pas la ligne de direction.

En mode de largage en piqué, la différence est que lorsque l'indicateur de solutions apparait, vous
faites remonter votre appareil selon un angle de cabrage de 45° avec une force de 4 g. Vous
permettez ainsi au FPM de rejoindre l'indicateur de solutions, au lieu d'attendre que ce dernier
descende jusqu’au FPM. Le CCT suppose que vous effectuerez un cabrage de 4 g moins de deux
secondes aprées |'apparition de l'indicateur de solutions.

Lorsque l'indicateur de solutions atteint le FPM, et en admettant que vous ayez transmis votre
accord en maintenant le bouton de largage d'armes enfoncé, le FPM se mettra a clignoter et la
bombe sera lancée vers la cible. La distance parcourue par la bombe dépend directement de
I'angle de cabrage que vous imprimez a |'avion. En remontant a un angle de 45°, vous pouvez
lancer la bombe a une distance maximale. Si votre angle est supérieur ou inférieur a 45°, le
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parcours de votre bombe sera plus court. Le CCT continuera a évaluer la solution de largage et
larguera la bombe lorsque I'indicateur aura atteint le FPM, mais I'angle de largage sera réduit.

Dans la mesure ou cette manceuvre nécessite une bonne appréciation du moment opportun,
tenez compte de l'indicateur de préavis de ressource qui apparait deux secondes avant
l'indicateur de solutions. L'indicateur de préavis de ressource est le réticule circulaire qui clignote.
Il vous informe que l'indicateur de solutions est sur le point d’apparaitre, ce qui vous permet de
vous préparer a amorcer votre cabrage a 45°.

CcCIP

Le mode CCIP (point d'impact continuellement évalué par ordinateur) permet de larguer des
bombes classiques visuellement. Pour sélectionner le CCIP, appuyez sur la touche RETOUR jusqu’a
ce que « CCIP » apparaisse dans I'angle inférieur gauche de la VTH.

Le mode VTH CCIP affiche trois LIGNE DE LARGAGE
indicateurs de visée principaux : ligne ; DE BOMBE

de bombe, indicateur de délai et
repere. La ligne de chute de la bombe
part du marqueur de trajectoire de vol
etdescend le long de la VTH jusqu’au
repere. Ce repére vous indique
I'endroit ou la bombe explosera si vous
la larguez. Ce point d'impact est
constamment évalué, comme le
suggere le nom de ce sous-mode.

INDICATEUR
DE RETARD

REPERE

Il existe deux méthodes de
bombardement CCIP : le largage
manuel et le calculateur de conduite
de tir).

LARGAGE MANUEL

Orientez-vous de sorte que votre marqueur de trajectoire de vol se trouve juste au-dessus de votre
cible. Maintenez la ligne de bombe sur la cible. Inclinez le nez de I'avion vers le bas, d’au moins 5°.
L'indicateur de délai disparaitra a un moment donné et la cible se déplacera le long de la ligne de
bombe pour se positionner sous le repére. Larguez la bombe (en appuyant sur espace) lorsque le
repere se trouve sur la cible.

Vous devriez ensuite quitter immédiatement la zone en inclinant votre avion d'au moins 60° et en
tirant un facteur de charge d’au moins 5 g, faute de quoi vous risquez de subir les effets de la
bombe.
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CALCULATEUR DE CONDUITE DE TIR

Alignez-vous sur la cible et lorsque le repére se trouve au-dessus d'elle, maintenez le bouton de
largage de bombe enfoncé. Si vous procédez de la sorte lorsque l'indicateur de délai est affiché, la
ligne de bombe sera remplacée par la ligne de direction du CCRP. Dirigez votre avion de facon a
garder le marqueur de trajectoire de vol sur la ligne de direction. A un moment donné, la ligne de
direction passera rapidement sur le coté de la VTH lorsque la solution de tir est atteinte.
Lorsqu’elle revient au centre, vos bombes seront automatiquement larguées par le calculateur de
conduite de tir.

Les symboles et les affichages de la VTH sont les mémes qu’en mode VTH CCRP.

Salve, intervalle et simple/double

Lorsque vous larguez des bombes classiques en utilisant I'un des trois modes décrits ci-dessus,
vous pouvez également sélectionner un certain nombre de parameétres qui déterminent le
nombre de bombes larguées et la méthode de largage. Ces options sont accessibles depuis
I'écran multifonctions air-sol (via les commandes du clavier).

SALVE

Ce paramétre vous permet de larguer successivement une, deux ou trois bombes. Appuyez sur le
bouton 10 a c6té de la mention « RP » pour faire défiler le choix des salves. Vous pouvez
également appuyer sur MAJM) ou MAJ U.

INTERVALLE

Ce paramétre vous permet de modifier les résultats de la dispersion. Plutot que de larguer toutes
les bombes en méme temps, vous les larguez a intervalles réguliers. Utilisez ce paramétre si vous
souhaitez, par exemple, bombarder un batiment en différents points avec des Mk-84 plutot que
de larguer toutes les bombes en un méme point.

Sélectionnez I'intervalle de largage (25, 50, 75 ou 100 pieds). Pour cela, appuyer sur BSO-9 ou
sur (Ctrl M) ou (Ctrl Ju.

SIMPLE/DOUBLE

Cette option vous permet de sélectionner I'un des deux modes de largage suivants : une seule
bombe ou deux bombes & la fois. Pour passer d'un mode a l'autre, appuyez sur (Alt M) ou (Alt Ju.

Types de bombes disponibles

Dans Falcon 4.0, vous disposez d’un large éventail de bombes classiques. Le mode VTH pour les
bombes sera identique quel que soit le type de bombe utilisé. Lorsque vous choisissez une bombe
dans le systeme de gestion de I'équipement, ses données balistiques sont entrées dans le CCT et
ces renseignements sont automatiquement utilisés dans le calcul des divers indicateurs de
solutions.

Vous trouverez ci-dessous une description sommaire des divers types de bombes que vous
utiliserez dans Falcon 4.0.
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MK-20 ROCKEYE

La Mk-20 Rockeye est une arme a sous-munitions, ce qui signifie qu’elle s'ouvre a une hauteur
prédéfinie et qu’elle lache une certaine quantité de sous-munitions. La Rockeye est
principalement utilisée comme bombe antichar a fragmentation, bien qu’elle soit également trés
efficace contre des cibles a blindage léger. Elle renferme 247 mini-bombes antichar moulées. Les
mini-bombes tombent en chute libre sur une surface d'environ 2 700 m2 et explosent a I'impact.

MK-82

La Mk82 est une bombe classique a fragmentation de 500 livres.

BSU-49

La BSU-49 est une version a grande trainée de la Mk-82 utilisée pour les bombardements a basse
altitude. Sa grande trainée fait qu’elle n’atteint sa cible qu'une fois I'objectif survolé, ce qui permet
avotre avion d'éviter les débris projetés au moment de I'explosion.

MK-84
La Mk-84 est une bombe de 908 kg. Elle est capable de détruire des batiments et des bunkers de
taille moyenne.

BSU-50

La BSU-50 est une version a grande trainée de la Mk-84.

BLU-109/B
Cette bombe est une version améliorée de la Mk-84, deux fois plus épaisse que cette derniére.
Elle est capable de pénétrer des cibles renforcées.

BLU-107/B

La BLU-107/B Durandal est une bombe anti-piste qui sert a créer des cratéres dans les pistes. Les
bombes polyvalentes traditionnelles telles que la Mk-84 laissent elles aussi des trous dans les
pistes, mais ils peuvent étre facilement comblés a I'aide d’un bulldozer. Par contre, la Durandal est
munie d’un petit moteur fusée, ce qui lui permet de pénétrer dans la piste avant d’exploser,
projetant ainsi de gros morceaux de béton dans la zone. Les dégats sont, par conséquent, plus
difficiles a réparer, puisqu’il faut déblayer la zone avant de commencer les travaux.

CBU-52B/B

Toutes les armes dont le nom commence par CBU (Cluster Bomb Units) sont des bombes a
fragmentation, renfermant diverses sous-munitions. La CBU-52/B contient 200 sous-munitions
de la taille d'un ballon de handball, particulierement efficaces contre les cibles peu résistantes,
telles que les transporteurs de troupes ou les véhicules a blindage léger.

CBU-58A/B

Cette arme a fragmentation est particulierement efficace contre les cibles Iégerement blindées,
telles que les transporteurs de troupes et les véhicules militaires. La bombe renferme 650 mini-
bombes de la taille d'une balle de tennis qui se dispersent sur une surface importante.
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ARME CBU-87 CEM A EFFETS COMBINES

La CEM projette 202 petites bombes sur une surface de 800 pieds sur 400 pieds. Elle est utilisée
comme arme de neutralisation de zone. Cette arme est utilisée en particulier contre des véhicules
au blindage léger et contre les soldats. La CBU-87 a été abondamment utilisée dans les missions
d’interdiction durant la guerre du Golfe.

CBU-89/B

La CBU-89/B appartient au groupe de mines éparpillables Gator. Elle contient 72 mines
perforantes et 22 mines anti-personnel. Ces mines s'activent a I'impact. La Gator utilise deux
mécanismes de mise a feu. Elle contient une fusée de proximité qui détecte la présence de
véhicules blindés et déclenche I'explosion lorsqu'ils s’approchent. Elle déploie également des fils
de détente qui réagissent aux déplacements des fantassins.

LANCE-ROQUETTES

Votre F-16 peut emporter un pod lance-roquettes
LAU-5003A. Il lance de petites roquettes

aériennes a gouvernes repliables d'environ 70 mm

(FFAR). Ces roquettes non-guidées traversent les RETICULE
blindages légers, les véhicules et diverses autres

cibles non renforcées. Le lance-roquettes contient

19 roquettes qui sont toutes lancées

simultanément.

Lorsque vous activez le LAU-5003A, le sigle

« RCKT » apparait dans l'indicateur de mode VTH.
Un petit réticule circulaire apparaft sur la VTH ; il vous indique le point d'impact d'une roquette si
vous la lancez a un moment donné. N'oubliez pas que le lancement des 19 roquettes se fait de
maniére séquentielle et qu'il prend donc un certain temps. Si le réticule se déplace, les roquettes
n‘atteindront pas toutes le point d'impact que le réticule affichait au début de la séquence de
lancement.

Faites défiler vos armes air-sol jusqu’a ce que le sigle « RCKT » apparaisse sur l'indicateur de mode
VTH. Placez le repére sur votre cible et appuyez sur le bouton de largage. Pour de plus amples
informations sur I'utilisation des roquettes, consultez le Chapitre 5 : Armes air-sol.

MISSILE MAVERICK AGM-65

Le Maverick est un missile tactique air-sol guidé, destiné aux missions de soutien rapproché,
d’interdiction et de suppression des défenses aériennes ennemies. Il se révéle particulierement
efficace contre les chars et divers autres véhicules ainsi que les cibles tactiques telles que les sites
de stockage de carburant. Sa longue portée et sa précision en font une excellente arme a distance
de sécurité. Il sagit d’'une arme de type « tire et oublie » ; en effet, dés que le pilote a verrouillé une
cible, le missile la poursuit automatiquement, et le pilote peut se consacrer a d'autres taches.
Vous pouvez ainsi amorcer des manceuvres d'évasion ou verrouiller une autre cible sans avoir a
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vous soucier de la précision du missile.

Les Maverick peuvent étre lancés d'une altitude élevée ou d'une altitude trés réduite et atteindre
des cibles situées a des distances allant de quelques centaines de pieds a plusieurs milles. Les
missiles AGM-65 ont été utilisés par les F-16 et les A-10 de I'US Air Force en 1991 pour attaquer
les cibles blindées dans le Golfe persique au cours de I'Opération Tempéte du désert.

Trois versions du Maverick sont disponibles dans Falcon 4.0 : 'AGM-65B, 'AGM-65D et I'AGM-
65G.

La version B du Maverick utilise un systeme de guidage télévisuel électro-optique. Dés que le
missile est activé, la vue offerte par le systéme de guidage apparait sur I'un des écrans
multifonctions du cockpit. Le AGM-65B posséde une fonction d’agrandissement d'écran qui vous
permet d'identifier de petites cibles éloignées et de les verrouiller. Ce modeéle doit étre utilisé de
jour, par temps clair.

Le Maverick D utilise un systéme de guidage a imagerie infrarouge. Il fonctionne comme I'AGM-
65B mais il est utilisable de nuit ou par mauvais temps. L'AGM-65D a détection infrarouge peut
poursuivre la chaleur émise par une cible et en offrir une représentation claire de nuit ou par
mauvais temps.

La version G est quasiment identique a la version D, mais elle est destinée a des cibles plus
lourdes. Elle contient une charge militaire pénétrante lourde par opposition aux charges militaires
moulées d’environ 57 kg des versions B et D.

Les Maverick sont utilisés en combinaison avec les écrans multifonctions. Dans certains cas, vous
verrouillerez une cible en mode radar GM. Dans d'autres vous pourrez sélectionner des cibles
visuellement. Cependant, dans chacun des cas, vous utiliserez I'affichage électro-optique (EO) de
I'écran multifonctions pour continuer et affiner la poursuite de votre cible. Pour de plus amples
informations sur |'utilisation des Maverick, consultez le Chapitre 5 : Armes air-sol.

Il existe deux modes secondaires VTH consacrés a |'utilisation des missiles Maverick : visée et
asservi.

Sous-mode visée

Le sous-mode visée est un mode d'acquisition
visuelle, ce qui signifie que I'acquisition visuelle de la ZONE DE
cible se fait en placant la zone de désignation de

DESIGNATION
cible de laVTH sur la cible. DE CIBLE

Pour passer en mode visée, appuyez sur la touche
ReTouRr afin de faire défiler les armes air-sol jusqu’a ce
que le sigle « BSGT » apparaisse dans I'angle
inférieur gauche de la VTH. Vous verrez une petite
zone de désignation de cible carrée au-dessus du
marqueur de trajectoire de vol. Activez I'un de vos

=0




écrans multifonctions et faites défiler les différents modes jusqu’a ce que le systéme de gestion
de I'équipement (SMS) apparaisse. Si le SMS se trouve sur la page de l'inventaire, faites défiler les
pages en appuyant sur (M) jusqu’a ce que la page des armes apparaisse. Vous activez ainsi le
systeme électro-optique du Maverick et transmettez les données a votre écran multifonctions ou
elles seront représentées par une image vidéo.

Utilisez les touches (1), (¥), (¢] et (+) ou manceuvrez I'avion de maniére a placer la zone de
désignation de cible sur votre cible, puis désignez la cible en appuyant sur (0] sur le clavier
numérique. Le Maverick est ainsi centré sur le sol. Utilisez ensuite les touches (1), (¥), (€] et (2) pour
affiner le processus de visée.

Lorsque le Maverick « voit » la cible, une zone de désignation en pointillé « clignote » sur I'écran
multifonctions. Les touches fléchées deviennent actives et vous pouvez déplacer I'autodirecteur
vers une autre cible. Toutefois, si le Maverick ne parvient pas a « détecter » la cible, cette zone de
désignation en pointillé disparait. Vous verrez également un pointeur en forme de croix indiquant
la direction dans laquelle pointe I'autodirecteur de 'AGM-65 conformément a I'axe central du
missile.

Apres avoir sélectionné la cible voulue (elle
doit apparaitre a l'intérieur de la zone de
VISEUR EN désignation en pointillé), désignez-la une
FORME DE CROIX 1\oyvelle fois pour la verrouiller. La zone de
désignation en pointillé rétrécit pour vous
indiquer que la cible est verrouillée. Vous
ZONE DE pouvez a présent lancer le Maverick en
DESIGNATION  appuyant sur le bouton de tir. Pour faire

EN POINTILLE  décrocher la poursuite radar et sélectionner
une nouvelle cible, réglez de nouveau le radar
sur le mode de recherche en appuyant sur (]
sur le clavier numérique.

Une fois le missile lancé, la zone de désignation en
pointillé (toujours centrée sur la derniére cible
verrouillée) clignote de nouveau, ce qui vous
permet de faire pivoter I'autodirecteur et de le
verrouiller sur une autre cible proche. Par
exemple, vous pouvez prendre pour cible I'une des
extrémités d'un pont, lancer un Maverick, faire
pivoter 'autodirecteur vers I'autre extrémité du
pont, la verrouiller et lancer un autre Maverick.

CIBLE
VERROUILLEE

Remarque : en mode avionique Facile, seul le
sous-mode asservi du Maverick est disponible.




Sous-mode asservi

En sous-mode asservi, le Maverick est utilisé en tandem avec le radar GM (carte du terrain) ou
GMT (cible en mouvement au sol). Vous verrouillez une cible sur le radar et le radar de conduite de
tir ordonne au Maverick de regarder la cible.

Apres avoir sélectionné le Maverick (mode BSGT), appuyez sur
la touche U pour faire défiler les modes secondaires du
calculateur de conduite de tir jusqu’a ce que « SLAVE » (asservi)
apparaisse sur I'indicateur de mode VTH. Configurez I'un de
vos écrans multifonctions comme vous I'avez fait en mode
visée.

Réglez I'autre écran multifonctions sur le mode radar, puis
sélectionnez carte du terrain (GM) ou cible en mouvement au
sol (GMT) en appuyant sur (F2 ). Placez les curseurs du radar
sur la cible a I'aide des touches (4], (¥), (¢) et(2), puis désignez la
cible en appuyant sur (0] sur le clavier numérique.

Lorsque vous verrouillez une cible au sol, un petit losange apparait au-dessus de la cible
sélectionnée et la zone de désignation de cible du Maverick, qui se trouve sur la VTH, sera
automatiquement asservie a la cible que votre radar a verrouillée. Appuyez sur (] sur le clavier
numeérique pour régler de nouveau le radar en mode recherche et faire décrocher la poursuite
radar si vous devez verrouiller un autre objectif. Puis, appuyez sur le bouton de tir (ESPACE) pour
lancer le Maverick.

Lorsque vous lancez un missile Maverick, la cible reste visible
sur l'affichage électro-optique tant que vous n'avez pas épuisé
tout votre stock de missiles. L'autodirecteur du Maverick
suivant verrouille automatiquement la cible et continue la
poursuite sur I'affichage électro-optique. Lorsque vous lancez
votre dernier missile Maverick, plus rien n'apparait sur
I'affichage électro-optique.

En mode avionique Facile, appuyez sur pa suiv pour verrouiller
la cible au sol suivante. Une fois la cible verrouillée sur votre
radar, 'autodirecteur du Maverick se verrouille
automatiquement sur cette cible. Les batiments apparaissent
sous la forme de carrés de taille moyenne et les véhicules sous
la forme de petits carrés. Un code de couleurs est utilisé pour les cibles au sol : rouge pour
I'ennemi, bleu pour les alliés et vert pour les éléments neutres. Le mot « SHOOT » (tirez) clignote
sur la VTH lorsque le Maverick a verrouillé la cible et qu'il a de fortes chances d‘atteindre son but.
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UNITES BOMBES GUIDEES (GBU)

Les GBU sont des bombes a guidage au laser d'une précision remarquable. Elles sont larguées
comme des bombes classiques, mais sont ensuite guidées en vol vers leur cible grace a une
désignation laser qui illumine la cible d'une source différente.

Le débattement maximum de I'antenne de la désignation laser, lorsque vous volez droit et en
palier, est d’environ 60° a droite et a gauche, 30° derriére et 120° devant vous. Aprés avoir
largué vos GBU, vous devez maintenir votre avion par rapport a la cible afin que la zone de
désignation ne dépasse pas le débattement. Dans le cas contraire, la bombe ne sera pas guidée
jusqu'a la cible. En régle générale, il est préférable d'incliner doucement votre avion vers la droite
ou la gauche aprés avoir largué votre bombe. Pour de plus amples informations sur |'utilisation
des GBU, consultez le Chapitre 5 : armes air-sol.

La GBU-10A/B Paveway Il

La GBU-10A/B Paveway Il s'inspire de la bombe classique Mk84 de 908 kg. Elle posséde un
autodirecteur laser semi-actif, des canards sur la section de nez et de queue et des gouvernes sur
la partie arriére. Lorsque l'autodirecteur verrouille une cible, il commande les gouvernes pour
gu’elles guident directement I'arme vers la cible. Cette GBU peut opérer dans des plafonds
nuageux jusqu'a 2 500 pieds.

La GBU-12B/B Paveway Il

La GBU-12B/B est une petite version de la GBU-10A/B. Elle s'inspire de la bombe Mk82 de
227 kg. C'est une version guidée de cette derniere. Elle fonctionne de la méme maniere que la
GBU-10A/B.

GBU-24/B Paveway Il

La GBU-24/B est une unité bombe guidée de troisieme génération qui posséde une charge
nucléaire pénétrante. Elle peut étre utilisée avec la méme efficacité a altitude basse, moyenne ou
élevée. La Paveway lll utilise un autodirecteur laser semi-actif pour s'approcher de sa cible et offre
une stabilité ainsi que des performances accrues. La GBU-24/B pése environ 1 000 kg et mesure
prés de 4,5 m de long.

Sous-modes GBU

Tout comme les missiles Maverick, les GBU peuvent utiliser le sous-mode visée ou le sous-mode
asservi.

MODE VISEE

Pour sélectionner le mode visée, sélectionnez tout d’abord les LGB (bombes a guidage laser)
comme arme courante. Affichez la page SMS sur 'EMF. Appuyez sur la touche ReTour pour faire
défiler les armes air-sol disponibles. Un affichage électro-optique devrait apparaitre, indiquant que
la GBU est en mode visée. Sile mode sélectionné est le mode asservi, passez en mode visée en
appuyant sur BSO-20 ou sur U pour faire défiler les sous-modes du CCT.
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En mode visée, vous verrez sur la VTH une zone de désignation de cible superposée sur le FPM.
Manceuvrez I'avion de maniere a placer la zone de désignation de cible sur votre cible, puis
désignez-la en appuyant sur (0] sur le clavier numérique. Une fois la cible désignée, vous pouvez
régler la position de la zone de désignation en utilisant les touches (), et(*).

LIGNE DE e et MARQUEURS DE
DIRECTION —=r-: o z . > LARGAGE

ZONE DE
DESIGNATION DE
CIBLE

INFORMATIONS
NUMERIQUES

Lorsque vous désignez une cible, une grande zone de désignation apparait autour de cette
derniére sur I'affichage électro-optique de I'EMF. De plus, vous verrez un pointeur en forme de
croix indiquant la direction dans laquelle pointe I'autodirecteur de la LGB par rapport a I'axe
central de la bombe. Les trois coches situées sur les réticules inférieurs représentent chacune 5°
de déviation.

Réglez la position de la zone de désignation ZONE DE
de cible jusqu’a ce que le grand carré de ;

I'EMF « clignote ». Le clignotement indique SELECTION
que le pod laser de bord a identifié une VISEUR EN
cible. Sivous la désignez de nouveau (en  FoRME DE CROIX
appuyant sur (0] sur le pavé numérique),

I'autodirecteur la verrouille. Le carré rétrécit

alors autour de la cible.

La procédure de largage pour une bombe a

guidage laser est la méme que pour une

bombe classique en mode CCRP. De méme,

I'affichage de la VTH est identique a celui du mode CCRP.

Les options de largage Salve, Intervalle et Simple/double ne sont pas disponibles pour les
bombes a guidage laser. Vous devez larguer chaque bombe individuellement. Vous pouvez,
toutefois, larguer plusieurs bombes manuellement.

Remarque : en mode avionique Facile, seul le sous-mode asservi des GBU est opérationnel.
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MODE ASSERVI

Pour sélectionner le mode asservi, sélectionnez tout d’abord les LGB (bombes a guidage laser)
comme arme courante. Affichez la page SMS sur 'EMF. Appuyez sur la touche ReTour pour faire
défiler les armes air-sol disponibles. Un affichage électro-optique devrait apparaitre, indiquant que
la GBU est en mode visée. Pour passer en mode asservi, appuyez sur BSO-20 ou sur U pour faire
défiler les sous-modes du CCT.

Le mode asservi est utilisé en tandem avec le mode radar GM
ou GMT. Si une cible a été programmeée a l'avance comme
point de passage, elle sera déja sélectionnée en mode radar
GM. Vous pouvez également régler le radar carte du terrain en
mode chasse-neige en appuyant sur MAJ(t) et en sélectionnant
n‘importe quelle cible affichée sur le radar.

Dés que vous sélectionnez une cible sur le radar, I'autodirecteur
de la LGB se dirige automatiquement vers la cible verrouillée et
apparait sur I'affichage électro-optique de I'EMF entouré d’'une
grande zone de désignation. De plus, vous verrez un pointeur
en forme de croix indiquant la direction dans laquelle pointe
l'autodirecteur de la LGB conformément a I'axe central de la bombe. Les trois coches situées sur
les réticules inférieurs représentent chacune 5° de déviation.

A mesure que vous vous rapprochez de la
ZONE DE cible, vous pouvez ajuster le verrouillage a
RECHERCHE I'aide des touches et(+). Lorsque
I'autodirecteur a identifié une cible, le grand
carré de 'EMF « clignote ». Si vous désignez
la cible une nouvelle fois, I'autodirecteur la
verrouille. Le carré (appelé zone de
poursuite) rétrécit alors autour de la cible.

VISEUR EN

FORME DE CROIX La procédure de largage pour une bombe a

guidage laser et I'affichage de la VTH
correspondant sont les mémes que pour
une bombe classique en mode CCRP.

En mode avionique Facile, le pod de visée de la GBU verrouille automatiquement la cible
verrouillée par le radar air-sol.

AGM-88A HARM

Le AGM-88 HARM (Missile anti-radiations a haute vélocité) est utilisé contre les installations de
défense aérienne. Le missile, associé a I'avionique du F-16, détecte, identifie et localise les radars
ennemis, affiche les données sur les menaces et calcule les paramétres de la cible. Le HARM est
concu pour opérer sous deux modes principaux : autoprotection (attaque des cibles qui




représentent une menace immeédiate pour I'avion) et pré-briefing (le missile est dirigé vers une
zone de cibles connues ou attendues et il attaque dés que le verrouillage est activé).

Affichez la page SMS sur 'EMF. Appuyez sur la touche ReTour pour faire défiler les armes air-sol
jusqu’a ce que « HTS » apparaisse. Un cercle plein ou discontinu apparait sur I'EMF. Le cercle plein
représente la zone de détection située devant votre appareil. Le cercle discontinu indique que la
portée de détection est supérieure a la portée de I'affichage sur I'écran. Votre plan de vol s'affiche
également. Les menaces programmeées a |'avance apparaissent sous la forme de symboles en
grisé. Les cibles rayonnantes sont représentées par des nombres en vidéo inverse clignotante. Les
chiffres (2, 3, 4, 5, etc.) correspondent au type de SAM. Par exemple, le chiffre « 2 » qui apparait
sur 'EMF représente un SA-2, « A » désigne une piece d’artillerie antiaérienne, « P » un Patriot,

« H»un Hawk et « N » un Nike/Hercules. Pour de plus amples informations sur ces armes,
consultez la section Référence tactique du jeu.

CIBLE VERROUILLEE

CIBLES
DEVERROUILLEES

PLAN DE VOL

Placez le curseur sur une cible numérotée et désignez-la en appuyant sur (0] sur le clavier
numeérique. Un petit cercle apparait autour de la cible verrouillée.

Pour augmenter la portée de I'affichage, appuyez sur BSO-19 ou sur (F11). Pour la réduire, appuyez
sur BSO-20 ou sur (F12).

. ST T CERCLE DE DESIGNATION
RETICULE Rt DE CIBLE




Lorsque vous activez les HARM, « HTS » (systéeme de tir HARM) apparait dans l'indicateur de
mode VTH. Un réticule circulaire de visée apparait au centre. Des indicateurs d’angle d'orientation
et de distance apparaissent sur ce réticule, comme en mode VTH AIM-9. Le mode VTH HTS
comprend également une ZLD qui fournit des informations de distance supplémentaires.

Lorsqu’une cible au sol rayonnante est verrouillée sur I'écran HTS de I'EMF, une zone de
désignation circulaire apparait autour de la cible sur la VTH. Lorsque la cible est hors du champ de
vision de la VTH, une ligne de détection est tracée du réticule de visée jusqu’aux limites de la VTH
dans la direction de la cible.

Une fois la cible verrouillée, larguez 'THARM en appuyant sur le bouton de largage (Espack). Pour de
plus amples informations sur I'utilisation des HARM, consultez le Chapitre 5 : Armes air-sol.

CANONS AIR-SOL

Votre canon de 20 mm est une arme air-sol extrémement efficace contre certaines cibles, telles
que les véhicules a blindage léger et les cibles non renforcées. Sa portée est cependant réduite et
vous courez le risque de vous écraser si vous mettez trop de temps a aligner votre cible et a tirer.
Veillez a ne pas concentrer toute votre attention sur la cible, sans quoi vous serez tellement
déterminé a la toucher que vous irez la percuter de plein fouet.

Sélectionnez le mode VTH AG (canon

air-sol) en faisant défiler les armes air-

sol. Appuyez sur la touche RETOUR pour

faire défiler les principaux modes air- REPERE A

sol. CHAPEAU

Lorsque l'indicateur de mode VTH

affiche « STRF » (mitrailler), cela signifie

que le M61A1 a été sélectionné. Le

réticule du canon air-sol est un petit

repere de forme circulaire. Il permet de

voir quel serait le point d'impact des

balles si vous commenciez a tirer ; ce

point d'impact est continuellement évalué par I'ordinateur.

Le CCT tient compte de votre altitude et de I'angle de piqué pour déterminer la distance oblique a
la cible. Lorsque vous étes a portée de tir (la portée du canon est d’environ 2 600 metres), le
repere circulaire affiche une barre horizontale (chapeau) sur le repére.

Pour utiliser le canon, placez le repére sur votre cible, attendez que le chapeau apparaisse et
commencez a tirer. [l est recommandé de tirer par courtes rafales. Votre canon peut épuiser ses
munitions tres rapidement.
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Lorsque vous tirez sur une cible mobile qui traverse votre champ de vision, vous devez la
«devancer » en placant le repere devant la cible et en surveillant le point d'impact des balles
tracantes. Tirez une courte rafale, corrigez le tir et tirez une nouvelle courte rafale et ainsi de suite
jusqu’a ce que vous soyez proche de la cible.

POD DE RECONNAISSANCE

Le TARS (pod de reconnaissance aérienne
tactique) est utilisé dans les missions de i
reconnaissance et les missions d'évaluation

des dommages causés lors d'un combat

(BDA). Il ne fournit au pilote aucune REPERE

information sur la qualité de I'image tant
que celui-ci na pas atterri. Vous ne pouvez
donc pas savoir a I'avance si votre mission
va servir a quelque chose.

Lors des missions de reconnaissance, vous -
devez survoler la cible et la placer sous le “e
repére 8° de la VTH. Une fois la cible placée =
sous le repére, appuyez sur le bouton de -

largage pour prendre la photo. Lors d'une
mission BDA, le pilote doit atteindre la cible
apres le largage des bombes pour
photographier les dommages causés. Le TARS étant équipé d'une caméra numérigque activée en
permanence lorsque |'avion vole, vous devez marquer le film ou votre mission ne sera pas
considérée comme réussie.

Pour afficher le pod TARS, procédez de la méme maniére que pour les autres modes air-sol.
Affichez une page EMF correspondant aux armes air-sol, en appuyant sur (*) ou ($). Appuyez
ensuite sur RETOUR jusqu’a ce que « RPOD » s"affiche en haut de I'écran multifonctions. Lorsque le
repére 8° (le grand cercle 8° placé sous le réticule de visée) apparait sur la VTH, vous pouvez
prendre une photo. Le repére est situé sous le réticule de visée. Par conséquent, il n‘est pas
nécessaire de pointer le nez de I'avion sur la cible pour la prendre en photo. Lorsque vous appuyez
sur le bouton de largage (espack), le TARS prend une photo de I'élément qui se trouve sous le
repére. Pour que le cliché soit réussi, vous devez vous trouver a moins de 2 milles de la cible.




ILS

Le sigle ILS signifie systéeme d’atterrissage aux instruments et il est destiné a vous aider a aligner
votre trajectoire d’approche sur les pistes des bases aériennes, en particulier la nuit ou lorsque la
couverture nuageuse est épaisse. La plupart des bases possedent au moins un systeme ILS actif.
Vous devrez approcher la piste dans la bonne direction pour que la balise de I'ILS s'active.
Contactez la tour en appuyant sur T] et signalez-lui votre approche pour qu’elle vous transmette
les coordonnées de la piste.

BARRES ILS

Mettez-vous en mode VTH ILS en passant en revue les principaux modes de navigation. Pour ce
faire, appuyez sur (). Faites apparaitre « ILS » dans I'indicateur de mode VTH. Au centre de la VTH
elle-méme, vous verrez des lignes horizontales et verticales qui se croisent. Elles représentent les
barres de déviation du plan de descente et du localizer. La barre de déviation du plan de descente
est la barre horizontale qui vous permet de savoir si vous suivez le bon plan de descente. La barre
de déviation du localizer est la barre verticale qui vous permet de savoir si vous étes bien aligné
sur la piste.

Si votre orientation par rapport a la balise n’est pas correcte, les barres du plan de descente et du
localizer sont en pointillé, ce qui indique qu'elles ne vous fourniront pas de renseignements utiles.

Une fois votre orientation correcte, les barres de I'ILS deviennent pleines. Pour vous placer sur la
bonne trajectoire d'atterrissage, dirigez votre avion vers le point d'intersection des deux lignes. Si
par exemple les deux lignes se coupent dans la partie inférieure droite, vous devez descendre vers
la droite. Lorsque vous vous alignez sur la piste, les lignes devraient former une croix au centre de
la VTH. Placez le marqueur de trajectoire de vol au début de la piste pour atterrir au bon endroit.

Pour obtenir des instructions d'atterrissage détaillées, consultez le Chapitre 3 : Atterrissage et
navigation.
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COMMANDES DE LA VTH

Vous pouvez controler la nature des informations qui s’affichent sur la VTH. Pour de plus amples
informations, reportez-vous au paragraphe « Panneau de controle de la VTH » du Chapitre 17 :
Les consoles.

Appuyez sur (H] pour désencombrer la VTH. Lorsque vous appuyez sur (H) une premiere fois,
I'échelle de tangage disparait. Lorsque vous appuyez sur (H) une deuxiéme fois, le marqueur de
trajectoire de vol disparait. Lorsque vous appuyez sur H une troisieme fois, I'affichage initial de la
VTH est restauré.

Appuyez sur pour passer d'un type d’indicateur a un autre. Lorsque vous appuyez sur

une premiére fois, I'altitude et la vitesse aérienne apparaissent sous la forme d’indicateurs
numeériques. Lorsque vous appuyez sur une deuxiéme fois, les indicateurs rubans
s'affichent. Appuyez sur une troisiéme fois pour afficher les deux types d'indicateurs.

Utilisez la combinaison pour faire défiler les différentes couleurs disponibles.

Modes avionique facile et simplifié

Lorsque vous sélectionnez le mode avionique Facile ou le mode Simplifié dans I'écran de
configuration de la simulation, I'affichage de la VTH est simplifié. Par exemple, I'altitude et la
vitesse aérienne sont données par des indicateurs numeériques (et non par des indicateurs ruban).
De plus, vous ne verrez pas I'échelle de tangage a moins que le nez de votre avion ne se trouve a
20° au-dessus ou au-dessous de la ligne d'horizon. L'indicateur « SHOOT » (tirez) apparait sur la
VTH lorsque la cible se trouve a l'intérieur de la zone de non évasion et que le moment est venu de
lancer le missile.




