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Radar est I'abréviation de Radio Detection and Ranging (systeme de télédétection par ondes radio
électriques) ; c’est I'un des instruments principaux que vous utiliserez lors de vos missions a bord
du F-16. Dans les batailles aériennes modernes, I'appréciation de la situation et les
renseignements dont vous disposez viennent, en grande partie, de la plate-forme radar de
I'AWACS (systeme d’alerte et de surveillance aéroporté) ; ils vous seront d'une grande utilité dans
Falcon 4.0. Cependant, votre F-16 est équipé d’'un systéme radar tres puissant, et il estimportant
que vous sachiez l'utiliser avant de prendre les commandes de votre appareil.

Le radar envoie des ondes radio sur des objets et surveille les ondes renvoyées par ces objets. Le
traitement des ondes renvoyées par les objets permet d'obtenir des renseignements importants
sur ces objets. Ces renseignements sont traités par le systeme programmable de traitement de
données du F-16 et affichés sur I'écran radar. Votre radar sert a trouver et recueillir des
renseignements sur les menaces aériennes et terrestres et a braquer vos armes sur ces menaces.
Votre radar est donc intimement lié a votre systeme d'armes et a votre VTH.

Pour plus d’informations concernant I'utilisation de votre radar, reportez-vous au Chapitre 4 :
armes air-air et au Chapitre 5 : armes air-sol.

Modes radar

Falcon 4.0 reconnait trois types d'affichage radar : Facile, Simplifié et Réaliste. Sélectionnez I'un
de ces modes a partir de I'onglet Simulation de la fenétre de configuration.

Les deux premiers affichages (Facile et Simplifié) sont essentiellement des modes radar inventés.
Etant donné qu’il faut du temps pour apprendre a utiliser un radar, nous vous expliquerons son
fonctionnement par étapes. Le radar Facile vous donne une appréciation instantanée de la
situation. Le radar Simplifié fonctionne comme un vrai radar, mais plusieurs de ses taches sont
automatisées. Le fonctionnement du radar Réaliste de Falcon 4.0 est trés similaire a celui du
radar AN/APG-68 du F-16C. Une fois que vous vous étes familiarisé avec le mode Facile, essayez
le mode Simplifié qui est plus proche d’un vrai radar. Il va sans dire que le mode Réaliste prendra
plus de temps a maitriser. Toutefois, une fois que vous aurez appris a |'utiliser, vous serez en
mesure d’'avoir une conversation intelligente avec un vrai pilote de Falcon (du moins, au sujet du
radar).

Mode Facile

Le mode Facile vous donne une vue immédiate de toutes les menaces aériennes et terrestres qui
vous entourent. Il vous indique la position relative de tous les véhicules et structures et la nature
de leurs intentions (hostiles, neutres ou alliées).

Le mode Facile affiche une vue de dessus avec votre appareil situé au centre. Les cercles sont des
marqueurs de distance et le cone représente la vue balayée par le radar en face de vous. Dans ce
mode, bien que vous puissiez voir tout, vous ne pouvez verrouiller que les cibles apparaissant
dans le cone du radar.
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Réglez la portée de balayage du radar a I'aide des touches ou (F4 ). Cecifixe la distance
(devant vous) de la zone couverte par le radar. Vous pouvez régler le mode Facile sur 40 nm, 20
nm, 10 nm ou 5 nm. Le cercle extérieur représente la portée sur laquelle est réglé votre radar. Le
cercle intérieur représente la moitié de cette portée. Par exemple, si le radar est réglé sur une
portée de 40 nm, un avion se trouvant sur le cercle extérieur serait a une distance d’environ 40
milles nautiques. Un avion se trouvant sur le cercle intérieur serait a une distance d'environ 20
nm.

MODE AIR-AIR

Les avions sont représentés par un triangle en couleur. Chaque couleur correspond a un type de
menace. Le rouge est une menace hostile, le vert, une menace neutre et le bleu, un allié. Le chiffre
associé a un triangle représente la différence d'altitude, en milliers de pieds, entre vous et l'autre
avion. Par exemple, le chiffre 2 indique que I'avion est a 2 000 pieds au-dessus de vous. Si vous
voyez le chiffre —1, cela signifie que I'avion est a 1 000 pieds au-dessous de vous. De plus, le
triangle est orienté en fonction de la direction de I'appareil.

Les missiles sont représentés par des pointillés en couleur.

Verrouillage d’'une cible
Appuyez sur la touche FIN pour verrouiller une cible située devant le nez de votre appareil.
Pour obtenir un verrouillage radar, verrouillez la cible ennemie suivante (affichée en rouge) en

appuyant sur la touche pa. suwv. Il s'agit de la cible la plus proche apparaissant dans le cone du
radar. Appuyez sur la touche pa. suiv. pour verrouiller la cible suivante (située plus loin).

Appuyez sur la touche suppr. pour verrouiller la cible ennemie précédente. Chaque fois que vous
appuyez sur la touche suppR. , le verrouillage radar passe de la cible courante a la cible suivante la
plus proche, et ainsi de suite.
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Vous pouvez également verrouiller manuellement une cible en placant les curseurs du radar (a
I'aide des touches (1), (+], (¢) et (2)) directement sur celle-ci dans I'affichage radar. Désignez ensuite
cette cible en appuyant sur la touche (0] du pavé numérique. Pour annuler le verrouillage radar,
appuyez sur la touche (] (point) du pavé numérique. Remarquez que les curseurs du radar sont
toujours a l'intérieur du céne du radar. Une cible restera verrouillée méme si elle sort du cone du
radar ; cependant, vous ne pourrez verrouiller une cible que si elle se trouve a l'intérieur du cone.
Si vous voulez verrouiller des cibles neutres ou alliées, vous devez le faire manuellement.

Une fois la cible verrouillée, un cercle apparait autour du triangle dans I'affichage radar.

En mode Facile, un certain nombre de données sont affichées autour de I'écran. Ces données
sont, en partant du haut, a droite, et en allant dans le sens des aiguilles d'une montre :

Modes Radar

Le mode radar courant est mis en surbrillance. « AA » correspond a air-air et « AG » a air-sol. Appuyez
sur latouche pour passer en mode radar A-A ou sur la touche pour le mode radar A-G.

Identification de la cible

Sous I'écran d'affichage du haut, le systeme NCTR (Non-Cooperative Target Recognition) identifie
et affiche le type d’appareil verrouillé. Le NCTR identifie la cible en fonction du modeéle de
I'appareil tel que Su-27 ou MiG-29. Mais il ne détecte que les appareils situés a proximité. Sile
systeme NCTR ne parvient pas a déterminer le type d'appareil, il affiche alors « ???? » dans la zone
d'identification de cible.

FCR

Ce libellé est mis en surbrillance et indique que vous vous trouvez en mode radar de conduite de
tir. Ce BSO (bouton de sélection d'option) vous renvoie a la page Menu principal. Reportez-vous au
Chapitre 19 : Ecrans multifonctions pour plus de détails.

SWAP

Appuyez sur ce BSO pour basculer entre les écrans multifonctions de droite et de gauche.

Mire
La mire est un point de référence utilisé pour déterminer des emplacements. Pour plus
d’informations, reportez-vous a la section « Mire » dans la partie « Mode Réaliste » de ce chapitre.

Echelle de distance

Affichée entre la fleche du haut et la fleche du bas, elle indique la distance, en mille nautique, du
cercle extérieur. Cliquez sur le BSO du haut pour augmenter la distance ou sur le BSO du bas pour
la diminuer. Vous pouvez également utiliser les touches ou pour augmenter ou diminuer
I'échelle de distance.
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MODE AIR-SOL

Lorsque vous passez en mode radar air-sol (touche (F2)), I'affichage est légérement différent, mais
le fonctionnement général est le méme qu’en mode air-air. En mode radar air-sol, les cibles sont
représentées par des carrés. Lorsque vous verrouillez une cible, un cercle entoure le carré.

CURSEURS DE RADAR

ECHELLE DE DISTANCE TYPE DE CIBLE

CIBLE VERROUILLEE_— e CIBLES

ANNEAUX DE DISTANCE

INFORMATIONS
SUR LA MIRE

Les structures telles que les batiments et les ponts apparaissent sous forme de carrés de taille
moyenne et les véhicules tels que les chars et les camions sous forme de petits carrés. Les cibles
au sol apparaissent en couleur de la méme maniére que les cibles aériennes : rouge pour une
menace hostile, bleu pour un allié et vert pour une menace neutre.

Mode Simplifie

Le mode radar Simplifié est un mode intermédiaire, situé entre le mode Facile (simple et peu
réaliste) et le mode Réaliste (extrémement précis). Il ressemble davantage au radar APG-66
d’origine du F-16 qu'au modele APG-68, mais plusieurs de ses fonctions sont automatisées. En
mode Simplifié, I'acquisition radar des cibles est plus rapide qu’en mode Réaliste.

Dans ce mode, le radar n'affiche pas une vue de dessus, mais un céne de 60° du centre au bord
(le cone entier ayant une largeur de 120°), dirigé vers l'avant. Les échos radar sont affichés a
droite ou a gauche du centre de I'écran, ce qui correspond a leur vraie position a droite ou a
gauche du nez de votre avion (leur azimut). Toutefois, leur position entre le haut et le bas de
I'affichage indique la distance qui les sépare de vous, en fonction de la portée du radar.
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CIBLE VERROUILLEE

HORIZON ARTIFICIEL

CURSEURS DE
RADAR BALISE D'ANTENNE

BALISES D'ANTENNE

INFORMATIONS SUR LA MIRE

Par exemple, si la portée du radar est réglée sur 40 nm et que la cible qu'il détecte est a mi-chemin
entre le centre et le bas de I'écran, cela signifie que I'appareil affiché a droite du nez de votre avion
se trouve a environ 30° sur votre droite, et a 20 nm devant vous.

Le mode radar Simplifié comporte deux modes principaux : A-A (Air-air) et CT (Carte du terrain).
De plus, le mode A-A présente un autre sous-mode : ACM (Mode de combat aérien). Le libellé mis
en surbrillance en haut de I'écran multifonctions vous indique dans quel mode vous vous trouvez.
Sélectionnez la mode A-A en appuyant sur la touche (F1_J, le mode CT sur la touche (2] (I'écran
multifonctions affiche « GM »). Sélectionnez le sous-mode ACM en appuyant sur la touche (D) pour
basculer en mode combat de chasse.

Le mode radar air-air Simplifié affiche plusieurs échos ; vous pouvez verrouiller une cible tout en
continuant a examiner les autres échos. Contrairement au mode radar Facile, aucune couleur ne
détermine le niveau de menace d’une cible. Toutes les cibles se ressemblent.

CAP DE LA CIBLE
ANGLE D'ORIENTATION APPROCHE

ECHELLE DE DISTANCE VITESSE

ECHOS DE RADAR
DEVERROUILLES

CIBLES
VERROUILLEES

HORIZON ARTIFICIEL

CURSEURS DE RADAR

BALISES D'ANTENNE

INFORMATIONS SUR LA MIRE
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Les curseurs du radar comportent également des chiffres correspondant a I'altitude supérieure et
inférieure de balayage du radar (en milliers de pieds). Ces chiffres varient en fonction de votre
altitude, de votre inclinaison longitudinale et de la position des curseurs sur I'écran multifonctions.
Pour plus d’informations, reportez-vous a la section « Curseurs du radar » dans la partie « Mode
Réaliste ».

Une cible déverrouillée est affichée sous forme d’un petit carré. Si le radar ne recoit pas un retour
suffisant de la cible (en raison peut-étre de contre-mesures électroniques ou d’'une manceuvre
vers le secteur travers, c’'est a dire lorsque la cible vole perpendiculairement a votre nez), la cible
s'affiche sous forme de carré terne. Vous ne pouvez pas verrouiller sur une telle une cible.

Verrouillage d’une cible
Appuyez sur la touche Fin pour verrouiller une cible située devant le nez de votre appareil.

Pour obtenir un verrouillage radar, verrouillez la cible ennemie suivante en appuyant sur la touche
PG. sulv. Il s"agit de la cible la plus proche apparaissant dans le cone du radar. Appuyez sur la
touche pa. suv. pour verrouiller la cible suivante (située plus loin).

Appuyez sur la touche suppr. pour verrouiller la cible ennemie précédente. Chaque fois que vous
appuyez sur la touche suppr., le verrouillage radar passe de la cible courante a la cible suivante la
plus proche, et ainsi de suite.

Vous pouvez également verrouiller manuellement une cible en placant les curseurs du radar (a
I'aide des touches (1), (¥}, (¢) et (2)) directement sur celle-ci dans I'affichage radar. Désignez ensuite
cette cible en appuyant sur la touche (0] du pavé numérique. Pour annuler le verrouillage radar,
appuyez sur la touche (] (point) du pavé numérique.

Cible verrouillée

Une fois la cible verrouillée, elle apparait sous forme de carré entouré d’un cercle. La ligne
représente le vecteur vitesse qui indique I'orientation de I'avion que vous avez verrouillé ; sa
longueur correspond a la vitesse de cet avion. Un chiffre correspondant a I'altitude de I'avion (en
milliers de pieds) est affiché sous le cercle. C'est I'altitude par rapport au niveau du sol et non pas
par rapport a vous, comme c'était le cas en mode radar Facile.

Lorsqu’une cible est verrouillée, les informations suivantes apparaissent sur la deuxieéme ligne en
haut de I'écran.




ANGLE D'ORIENTATION
Il s'agit de I'angle d'orientation de la cible, exprimé en degrés, par rapport a la queue de votre
appareil. Cette information est donnée en

dixiémes de degrés. Cette indication est

importante car elle permet de déterminer Corcle
votre position par rapport aux 6 heures de d'orientation
I'avion ennemi. Si votre appareil se trouve

dans I'hémisphére droit (comme le montre la

figure ci-dessous), I'angle est orienté vers la
45° Orientation

180° R

droite ; il est orienté vers la gauche s'il se 90°L
trouve dans I'hémisphére gauche. < adoite

CAP

Indique le cap magnétique de la cible
verrouillée, c'est-a-dire la direction suivie par

90°R

N

N

. R . e
0° N ||
!a c_lble par rfpport a la ppussole. S.I le cap 1 a5° orentaion
indique 120°, cela signifie que la cible suit un ‘ a droite
cap de 120°, quelle que soit sa position par Méme orientation, caps différents
rapport a vous.
VITESSE

Indique la vitesse propre corrigée (en nceuds) de la cible verrouillée.

VITESSE DE RAPPROCHEMENT

Indique la vitesse de rapprochement de votre avion par rapport a I'avion verrouillé en nceuds.
Cette valeur est positive lorsque vous vous rapprochez de votre cible ou négative lorsque vous
vous en éloignez.

NCTR

En mode radar Simplifié, lorsque vous verrouillez une cible ennemie, le systeme NCTR du F-16
détermine le type d'appareil verrouillé et affiche cette information en haut de I'écran
multifonctions. Les avions sont représentés par leur modeéle tel que Su-27 ou MiG-29, ce qui vous
permet de distinguer un appareil allié d'un avion ennemi.

Le systeme NCTR nécessite un retour important pour pouvoir identifier avec précision un appareil.
Il risque de ne pas fonctionner correctement si cet appareil se trouve trop éloigné. Dans ce cas, le
systeme affiche « ???? » en haut de I'écran multifonctions.
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Horizon artificiel

Un horizon artificiel apparait au centre de I'écran radar. Il s’agit d'une ligne qui est toujours
paralléle a I'horizon et dont les graduations sont dirigées vers le sol. Cette ligne se déplace vers le
haut de I'écran lorsque vous faites un piqué, et vers le bas lorsque vous cabrez.

Balises d'antenne

Vous verrez des balises en forme de T le long des bords gauche et inférieur du radar. Ces balises
indiquent la position horizontale et verticale de I'antenne radar lorsqu’elle poursuit une cible.
N’oubliez pas que ces directions ont des limites et que si la cible verrouillée sort des limites de
débattement de I'antenne, elle ne pourra plus étre poursuivie. Ne laissez pas une cible verrouillée
sortir du champ de balayage (bord supérieur ou inférieur pour la balise verticale et bord gauche ou
droit pour la balise horizontale). Déplacez le nez de votre avion de sorte que la cible revienne au
centre du radar.

FCR

Ce BSO est mis en surbrillance, vous indiquant que vous étes en mode radar conduite de tir.
Cliquez dessus pour revenir a la page Menu principal. Reportez-vous au Chapitre 19 : Ecrans
multifonctions pour plus de détails.

SWAP

Appuyez sur ce BSO pour basculer entre les écrans multifonctions de droite et de gauche.

Mire
La mire est un point de référence utilisé pour déterminer des emplacements. Pour plus
d’informations, reportez-vous a la section « Mire » dans la partie « Mode Réaliste » de ce chapitre.

Echelle de distance

Affichée entre la fleche du haut et la fleche du bas, I'échelle de distance indique la distance, en
mille nautique, du cercle extérieur. Cette portée est représentée sur le radar comme la distance
allant du haut au bas de I'écran. Cliquez sur le BSO 20 (Bouton Sélection d'Options) pour
augmenter I'échelle ou sur le BSO 19 pour la diminuer. Vous pouvez également utiliser les
touches ou pour augmenter ou diminuer I'échelle de distance. De plus, si vous déplacez
les curseurs du radar vers le haut de I'écran, le radar choisira la distance supérieure suivante. De la
méme maniére, si vous déplacez ces curseurs vers le bas, le radar prendra la distance inférieure
suivante.




MODE CARTE DU TERRAIN

Lorsque vous passez en mode radar air-sol, I'écran multifonctions affiche « GM », abréviation
anglaise de Ground Map (carte du

terrain). Ce mode est identique aux

autres modes radar air-air. En mode

GM, les batiments au sol apparaissent

sous forme de petits carrés. DEVERROUILLE

Si vous appuyez sur la touche (F2 Jou VERROUILLE
cliquez surle BSO en regard de

l'indication « GM », vous passez alors

du mode GM au mode GMT (Ground

Moving Target ou cible en mouvement

au sol). Le mode radar GMT permet de —_—

repérer les véhicules (qu’ils soient en L
mouvement ou pas).

La cible que vous voulez verrouiller doit étre située a l'intérieur du cone du radar a 60° et face a
votre appareil. Lorsque vous verrouillez une cible au sol, un cercle apparait autour de celle-ci.
Appuyez sur les touches pa. suiv. ou suppR. pour verrouiller la cible au sol suivante ou précédente.
Vous pouvez également verrouiller une cible en plagant les curseurs du radar (a I'aide des touches
(3. () et[2)) directement sur celle-ci dans I'affichage radar. Désignez ensuite cette cible en
appuyant sur la touche (0] du pavé numérique. Pour annuler le verrouillage radar, appuyez sur la
touche (] (point) du pavé numérique.

Mode Réaliste

Le mode Réaliste simule étroitement le mode radar AN/APG-68 Block 50 dont est équipé le F-
16C. Falcon 4.0 propose la version la plus proche du radar APG-68 que vous puissiez trouver dans
un simulateur de vol pour PC.

Les modes radar air-air et air-sol du radar Réaliste sont trés différents ; nous traiterons donc
chaque mode séparément.




PAGE FCR

La page FCR de I'écran multifonctions répertorie les quatre
modes radar air-air sur la partie gauche de I'écran et les trois
modes radar air-sol sur la partie droite. Sélectionnez un mode
radar en cliquant sur le BSO correspondant. Vous pouvez
également faire défiler ces modes radar en appuyant sur la
touche pour les modes air-air ou la touche pour les
modes air-sol. Il vous est toujours possible de revenir a cette
page en cliquant sur le BSO 14 lorsque l'indication FCR est mise
en surbrillance.

MODES AIR-AIR DU RADAR REALISTE

Le radar de conduite de tir du F-16 comprend un couple antenne / émetteur et un systéme
numeérique de traitement de données. Il affiche des informations sur les écrans multifonctions et
surla VTH.

En général, le champ d'application le plus large est celui du mode recherche. Vous essayez de
détecter des cibles dans un volume d’espace aussi large que possible. En concentrant votre
recherche, vous commencez a recueillir des renseignements plus détaillés sur les cibles que vous
voyez, mais vous limitez ainsi votre champ d’'observation. Une fois que vous avez identifié une
menace particuliere, vous vous concentrez exclusivement dessus et vous la visez
automatiquement.

La détection n’est pas assurée avec le radar Réaliste, tout comme le vrai radar APG-68. Si le radar
recoit un écho lorsqu’il balaye une zone, il le classe dans un casier, selon sa portée. Le radar
balaye a nouveau la zone et essaie de trouver un écho a cette distance ou dans les environs. Il
continue a placer les retours positifs dans le casier. Lorsque le radar pense avoir recu
suffisamment de retours positifs, il affiche la cible sur I'écran multifonctions. Cela signifie qu'en
mode radar Réaliste, vous ne verrez parfois apparaitre la cible qu’aprés que le radar aura balayé la
zone plusieurs fois.

Controle du radar

Vous contrblez la puissance de I'émetteur en réglant la portée du radar et vous dirigez le balayage
du radar en controlant la position de I'antenne radar.

Le FCR peut balayer en avant a + 60° a gauche et a droite et a £60° en haut ou en bas. Ceci crée
une zone de 120° sur 120° qui peut étre balayée par le radar du F-16. Vous orientez le radar en
pointant le nez de votre avion dans la direction qui vous intéresse. Ensuite, vous contrdlez la
région de balayage en déterminant la taille du balayage horizontal et vertical. Vous pouvez
également diriger le radar physiquement vers le haut ou vers le bas et vers la gauche ou la droite,
dans son champ de balayage en respectant ses limites de débattement de £ 60°.

EIER}




'._-.rﬂ e A8
WEEO N

En mode Réaliste, cependant, vous ne pourrez pas balayer le champ tout entier en une seule fois.
Imaginez que chaque mode radar air-air permet de faire un agrandissement sur la zone
d’observation. Plus vous agrandissez la zone, plus vous obtenez de détails ; cependant, la surface

qui apparait est plus réduite.

Vous contrdlez I'azimut en réglant le volume de recherche. En fonction du mode, les balayages
horizontaux peuvent étre de £ 60° (la largeur entiére de I'écran radar), £ 30°, £20° ou £ 10°.

Le balayage radar vertical est contr6lé par un
systeme de barres. Si le radar va de gauche a droite
puis revient a sa position, il fait un balayage a une
barre. Toutefois, le radar peut balayer un espace
vertical plus important s'il descend de quelques
degrés apres un balayage. Par exemple, sur un
balayage a deux barres, le radar peut scanner de
gauche a droite, descendre de quelques degrés, puis
balayer a nouveau de droite a gauche. Etant donné
gue I'antenne pointe plus bas, la zone examinée lors
du second balayage est différente. Les balayages a
deux et quatre barres se recouvrent de maniere a ne
pas manquer un avion entre les zones de balayage.

Un balayage de quatre barres couvre une grande
surface mais dure longtemps (plus de 8 secondes).

Options des barres de secteur travers

1 barre O—Q—D—

4 barres I
8 =22°

‘ :HOj

+30°

+60°

Azimut d'antenne et couverture
de balayage

Un balayage d’'une barre couvre une surface plus réduite mais est plus rapide (moins de 2
secondes). La performance d'un balayage a deux barres se situe entre les deux. Plus la surface

balayée est grande, plus le balayage est lent.




Représentation B

L'affichage radar ou représentation B est un affichage synthétique produit par le systeme

programmable de traitement de données. Il étire la partie
inférieure du cone du radar tout le long du bas de I'écran.
Toute la partie en bas de I'écran représente la position de
votre F-16, pas seulement le centre. Le symbole de la cible
tel qu'il apparait sur le radar représente votre ligne de
visée.

Dans I'exemple en haut a droite, lorsque vous regardez en
direction de la cible A (plus éloignée), le quart avant de la
cible est plus visible (ce qui explique pourquoi I'angle
d’orientation est proche de 0°). Bien que la cible C pointe
dans la méme direction que la cible A, son orientation sur
I'écran radar (et son angle d'orientation) est plus proche de
la position des 9 heures car la cible est située plus pres, ce
qui vous permet d'avoir une meilleure vision de sa partie
gauche.

Caractéristiques générales du radar air-air

Les modes radar air-air ont pratiquement tous des
caractéristiques d'affichage communes ; nous
examinerons d'abord ces caractéristiques. Nous
aborderons ensuite les modes radar particuliers et leurs
caractéristiques propres.

HORIZON ARTIFICIEL

Au centre de I'écran se trouve un marqueur d'horizon
artificiel. Cette ligne est toujours paralléle a I'horizon et ses
graduations sont dirigées vers le sol. Le marqueur
d’horizon artificiel indique également le tangage de votre
avion.

ECHOS RADAR

Les échos radar sont représentés a I'écran par de petits
carrés. Leur représentation sur écran indique I'orientation
gauche / droite des cibles par rapport a votre nez et la
distance qui vous sépare de ces cibles (excepté en mode

VS). Le carré se déplace en méme temps que votre avion. En mode RWS, le radar archive les
échos affichés a I'écran. Lorsqu'il affiche un écho, il affiche également les trois derniers échos du
méme objet. Les premiers échos perdent de leur éclat a mesure que d'autres sont affichés. Les
anciens échos seront donc les plus ternes, et les plus récents, les plus brillants. Cet affichage
laisse une « trace » du mouvement de I'appareil dans I'espace.

) o ] ] Y
A

Indicateurs
d’aspect de
réticule VTH
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SYMBOLE POINT
DE PASSAGE

CURSEURS DE RADAR

ECHOS DE RADAR LIGNE D'INTERCEPTION

HORIZON ARTIFICIEL

CURSEURS RADAR

Les curseurs radar consistent en deux barres verticales accompagnées de données sur l'altitude
supérieure et inférieure. Ces curseurs (également appelés curseurs d’acquisition) servent
généralement a désigner une cible. lls indiquent également la section verticale que le radar balaie.

Par exemple, si les curseurs sont au centre de I'écran, alors que le radar est réglé a 20 nm et que
les données d’altitude des curseurs sont de 34 au-dessus de 07, cela signifie qu'a 10 milles, le
radar balaye une altitude comprise entre 7 000 et 34 000 pieds. Si vous placez le curseur dans le
quart supérieur de I'écran et que les données d'altitude sont 42 au-dessus de 00, cela signifie qu'a
30 milles, le radar balaye entre 0 et 42 000 pieds. En d'autres termes, la largeur de la zone
couverte par le faisceau du radar est proportionnelle a sa distance. Les curseurs indiquent
I'altitude supérieure et inférieure couverte par le faisceau a une distance donnée. La distance liée
al'altitude affichée est déterminée par la distance entre les curseurs et le bord inférieur de I'écran,
et par le réglage de la portée du radar.

Il est important de savoir que lorsque vous déplacez le curseur du radar de haut en bas, vous ne
modifiez pas l'altitude de I'antenne radar.

Pour déplacer le curseur du radar, utilisez les touches (1), (¥), (¢] et (). En mode RWS ou TWS
(Poursuite sur information discontinue), lorsque vous placez le curseur en haut de I'écran, il
forcera le radar a sauter a la distance supérieure suivante. Par exemple, si le radar est réglé sur 20
nm et que vous placez le curseur en haut de I'écran, le radar passera a la distance 40 nm et le
curseur retournera a sa position, au centre de I'écran. Parallélement, le radar passera a une
distance plus courte lorsque vous placez le curseur au bas de I'écran.

SYMBOLE DE POINT DE PASSAGE

Ce symbole en forme de pyramide est placé a la distance horizontale et au gisement du F-16 au
point de passage sélectionné. Pour aller droit vers ce point de passage, dirigez le F-16 de sorte que
le symbole du point de passage se trouve au centre de I'écran multifonctions. Vous pouvez voir sa
distance sur I'échelle de distance.
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SYMBOLE D'ALTITUDE DE REACQUISITION

Le symbole (<) est affiché le long du c6té gauche de I'écran radar pendant les 10 secondes qui
suivent la perte d'une cible poursuivie. Il indique I'altitude de la cible au moment ou sa trace a été
perdue. Utilisez-le pour remettre |'altitude du radar en position afin de réacquérir la cible (pour ce
faire, cherchez le marqueur de distance de I'antenne).

LIGNE D'INTERCEPTION

Une ligne d'interception apparait lorsque la cible est « poursuivie ». Pour plus d'informations
concernant les cibles poursuivies, reportez-vous aux sections « RWS » (Télémétrie pendant la
recherche) et « TWS » (Poursuite sur information discontinue) ci-dessous. Cette ligne offre une
direction azimutale servant a intercepter la cible actuellement verrouillée. Pour aller directement a
la rencontre de la cible, pilotez votre F-16 de sorte que la ligne d'interception reste au centre de
I'écran multifonctions. Pour poursuivre une cible, placez la ligne centrale de I'écran multifonctions
entre la ligne d'interception et la cible. Pour voler devant la cible, maintenez la ligne d'interception
entre la ligne centrale et la cible.

NCTR (NON-COOPERATIVE TARGET RECOGNITION)

Ce systéme sert a distinguer les renvois radar alliés ou ennemis. Apres avoir analysé une série de renvois
radar, le systeme NCTR prend une décision en comparant ces données avec celles enregistrées dans la
bibliotheque. Il détermine ensuite la probabilité qu’une cible soit alliée ou ennemie.

Le systeme NCTR n’est fiable qu'avec les cibles verrouillées (uniquement en mode PCS).

I se présente sous la forme d'une barre. Celle-ci part du centre de I'écran et se dirige vers la gauche ou
vers la droite. Si le systéme NCTR identifie un appareil ennemi, la barre se déplace vers la gauche. S'il
s'agit d'un appareil allié, la barre se dirige alors vers la droite. Le systéme NCTR effectue une estimation
en fonction des données qu'il recoit. Plus la probabilité est grande, plus la barre est longue.

Libellés BSO

Une série de libellés BSO (bouton de sélection d’'option) sont disposés autour de I'écran radar. lls
indiquent soit un mode existant, soit une fonction d’'un bouton donné.

o CRM
i Ce libellé correspond au mode radar combinég,
comme décrit ultérieurement.

MODES RADAR
Ce libellé affiche les différents modes radar air-air :

RWSTélémétrie pendant la recherche

TWS Poursuite sur information discontinue
B e g S VS Recherche de vitesse
SEEMEM O ACM Mode de combat aérien
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Appuyez sur la touche pour faire défiler ces modes radar.

Chaque sous-mode ACM comporte une fonction différente. En mode ACM, « ACM » remplace
CRM et le nom du sous-mode (Bore (Axe), 20, 60, Slew (Spirale) est affiché a droite de ACM.
Appuyez sur la touche pour faire défiler ces sous-modes.

Ce libellé indique que le radar fonctionne en mode normal.

OVRD
Cette commande immobilise le radar et interrompt les émissions afin de le protéger. Le radar
passe alors en mode standby.

CNTL

Cette page de commandes d'opérations radar est déja activée.

DCLT (DECLUTTER, FILTRE)

Cette option de filtre est automatiquement activée dans Falcon 4.0.

SMS

Appuyez sur ce BSO pour ouvrir la page Systeme de gestion de I'équipement.

FCR
Ce bouton est mis en surbrillance, vous indiquant que vous étes en mode radar conduite de tir.
Cliquez dessus pour revenir a la page Menu FCR.

SWAP

Appuyez sur ce BSO pour basculer entre les écrans multifonctions de droite et de gauche.

MIRE

La mire est un point de référence utilisé pour déterminer des emplacements. Falcon 4.0 comporte
un point de mire, situé au niveau de la ville de Kaesong, derriére la frontiére nord coréenne. Grace
a ce point de référence (inconnu de I'ennemi), vous pouvez indirectement désigner d'autres
endroits. Si vos communications sont interceptées, I'ennemi sera incapable de déterminer les
endroits auquel vous faites allusion, 8 moins de connaitre 'emplacement (secret) de votre mire.




POSITION DE LA MIRE DES
CURSEURS DE RADAR CAP ENTRE LA
DISTANCE ENTRE MIRE ET VOUS

LA MIRE ET VOUS

Votre radar comporte trois indicateurs de mire (également présents dans le HSD). Tout d"abord,
un graphique apparatit a I'endroit de la mire sur I'écran radar (si vous pointez dans la bonne
direction et si vous étes suffisamment pres). Le radar affiche d’autre part deux informations. Une
premiére sous la forme d'un cercle vous indique votre position actuelle par rapport a la mire. Le
chiffre inscrit a I'intérieur de ce cercle représente la distance qui vous sépare de la mire, celui situé
sous le cercle votre cap par rapport a cette mire. La graduation sur le cercle représente la ligne de
visée vers la mire. En d’autres termes, il est orienté en direction de la mire par rapport au nez de
votre appareil. Le cap en direction de la mire constitue une référence absolue quel que soit votre
propre cap. La seconde information apparait sous l'indicateur de balayage a barre / horizontal et
vous indique la position de vos curseurs de radar. Le premier chiffre correspond a votre cap et le
second a votre distance. Lorsque vous déplacez les curseurs, la valeur de la mire varie car les
curseurs sont déplacés dans I'espace.

Utilisez ces informations en association avec les appels AWACS. Par exemple, vous pouvez
recevoir un appel tel que « Bandits bullseye 060 50 miles, angels 12 ». Il signifie que des avions
ennemis se trouvent a 50 milles nautiques de la mire a un cap de 60° (par rapport a la mire et non
par rapport a vous). « Angels 12 » signifie que ces appareils volent a une altitude de 12 000 pieds.
Sivous vous trouvez a 65° et 40 milles nautiques de la mire, vous étes alors dans la méme zone
que les avions ennemis. Si vous vous trouvez a 30° et 120 milles nautiques, ils sont probablement
prés de vous.

Vous pouvez également déplacer vos curseurs de radar vers I'appel de la mire afin de connaitre
rapidement la position des appareils ennemis par rapport au nez de votre avion (car votre radar
balaie la zone située devant vous). Bien entendu, cet appel peut également venir de derriére vous
ou de votre c6té, ce qui vous oblige a virer pour placer les curseurs en direction de I'appel.

La mire est une option disponible a partir de I'écran de configuration Simulation. Si vous
désactivez I'option « Appels radio avec mire », tous les appels AWACS utiliseront votre position
comme référence et non pas la mire. Par exemple, si vous recevez un appel AWACS tel que «
Bandits at 350° for 40 », cela signifie que vous étes orienté a un angle de 350° et que les
ennemis se trouvent a 40 milles devant vous.
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BALAYAGE EN AZIMUT

Le balayage en azimut se mesure en degré, a partir du nez de l'avion. L'azimut sélectionné est
représenté par la lettre « A » et par un chiffre en dessous de cette lettre, indiquant I'amplitude du
balayage. Ces chiffres peuvent étre 6, 3, 2 ou 1 pour un angle de £60°, £30°, £20° (25° en mode
TWS) ou + 10°, respectivement. Vous pouvez passer d'un réglage d'azimut a I'autre en appuyant sur
le bouton de sélection d'option a c6té du symbole « A » ou en appuyant sur la touche (F8 ).

Lorsque I'azimut du radar est réglé a moins de 60°, les limites du balayage sont indiquées par
deux lignes verticales sur I'écran radar.

Un balayage d'une grande amplitude couvre une surface plus importante, mais nécessite plus de
temps pour actualiser I'écran radar. Un balayage d'une amplitude inférieure couvre une zone plus
restreinte mais actualise plus rapidement |'affichage de I'écran radar. Choisissez le balayage qui
correspond le mieux a vos besoins en couverture et temps de réponse.

Le marqueur d’azimut, représenté par un T renversé, se déplace le long du bord inférieur de
I'écran radar. Il indique la position de I'azimut du radar en temps réel.

BALAYAGE A BARRES

Cette option, disponible dans les modes radar RWS et TWS, contrdle le nombre de barres
d‘altitude du balayage radar. Le chiffre au dessus du symbole « B » correspond au parameétre du
balayage qui peut étre de 1, 2, 3 ou 4 barres. Vous pouvez passer d'un réglage a l'autre en
appuyant sur le bouton de sélection d’options a coté du symbole B ou sur les touches maJ (F8 ).

Le symbole T représente le marqueur d'altitude de I'antenne ; il se déplace de haut en bas, sur le
coté gauche de I'écran radar. Ce symbole indique I'altitude de I'antenne. Cette altitude varie en
fonction du nombre de barres balayées.

Les balayages a barres font varier la hauteur du centre du balayage. Vous pouvez cependant
élever ou abaisser la position de ce centre (c'est-a-dire I'orientation du radar). Abaissez le radar en
appuyant sur la touche ou remontez-le & I'aide de la touche (F7 . Pour centrer le radar,
appuyez sur la touche (F6 ). Le marqueur en forme de « T » situé sur le bord gauche de I'écran
radar se déplace lorsque vous orientez le radar.

RECAPITULATIF DES BALAYAGES HORIZONTAUX ET A BARRES D'UN RADAR AIR-AIR

Azimut A barres

RWS balayage £ 10°, £ 30° ou £ 60° 1,2 ou 4 barres
TWS balayage £ 10° 4 barres
balayage +25° 3 barres
VS balayage + 10°, + 30° ou £ 60° 1,2 ou 4 barres
Azimut x altitude Balayage a barres
ACM Balayage VTH 20X20 1 barre
Balayage vertical 10X60 1 barre
Balayage spirale 10X30 1 barre
Balayage dans l'axe 1 barre
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PORTEE

Vous pouvez régler la portée du radar en mode RWS et TWS. La portée est un chiffre affiché entre
une fléche haut et une fléche bas. Ce chiffre est 10, 20, 40, 80 ou 160. Il représente la portée du
radar en milles nautiques. Les fleches vous renvoient au bouton de sélection d’options situé a cété
d'elles. Si vous appuyez sur la fleche haut, vous augmentez la portée du radar. Si vous appuyez sur
la fleche bas, vous en diminuez la portée. Vous pouvez également augmenter ou diminuer la
portée du radar a I'aide des touches ou ou placant les curseurs du radar sur la partie
supérieure ou inférieure de I'écran radar. Pour plus de détails, consultez la section consacrée aux
curseurs de radar.

La distance d’une cible est représentée par la distance séparant son écho du bas de I'écran radar,
par rapport a la portée fixée. Par exemple, si la portée du radar est fixée a 40 nm, un écho situé a
mi-chemin entre le centre et le sommet de I'écran radar est a 20 nm de votre avion.

Utilisez les trois graduations situées sur le coté droit du mode RWS pour évaluer la distance de la
cible. Ces graduations représentent la position a un quart du sommet de I'écran, la position au
centre et la position a un quart du bas de I'écran (elles sont également utilisées avec le marqueur
d’horizon artificiel du radar pour indiquer l'inclinaison longitudinale de I'avion).

Le mode VS n'indique pas la portée, mais affiche des informations sur les cibles situées a moins
de 80 milles nautiques. Le mode VS est réglé sur une portée fixe de 80 nm, le mode ACM, sur une
portée fixe de 10 nm.

Mode radar combiné air-air

Le radar AN/APG-68 utilise un mode radar combiné pour grouper les modes radar air-air en deux
types d’opération : recherche (modes RWS et VS) et poursuite de cibles multiples (mode TWS). I
y a également le mode de combat ACM.

RWS (RANGE WHILE SEARCH OU TELEMETRIE PENDANT LA RECHERCHE)

C’est le mode de recherche de base et celui que vous utiliserez probablement le plus lorsque vous
observerez 'espace aérien. Il vous permet de poursuivre plusieurs cibles et vous indique en méme
temps la portée des cibles poursuivies ainsi que leur azimut, sans que votre ennemi ne puisse
déterminer votre position. Offrant de meilleurs résultats lors d'une détection initiale, le mode RWS
fournit également des informations plus précises que le mode TWS.

TWS (TRACK WHILE SCAN OU POURSUITE SUR INFORMATION DISCONTINUE)

En mode TWS, vous pouvez obtenir des informations sur plusieurs cibles a la fois et verrouiller ces
derniéres afin d'avoir une vue générale de la situation. Le radar détermine la position des cibles
entre les balayages. Le mode TWS vous permet également de définir la distance, I'azimut et
I'orientation des cibles ainsi que I'altitude et la vitesse d'une cible verrouillée.

VS (VELOCITY SEARCH OU RECHERCHE DE VITESSE)

Le mode VS sert a identifier les avions qui se déplacent le plus rapidement. Il vous indique la
vitesse relative de tous les appareils poursuivis. En pratique, ce mode est rarement utilisé car il ne
fournit aucune information sur la distance de la cible.




ACM (MODE DE COMBAT AERIEN)
Le mode ACM est utilisé dans les combats aériens rapprochés. Il verrouille automatiquement
I'appareil le plus proche de vous, en fonction du sous-mode ACM.

SOUS-MODES PCS (POURSUITE D'UNE CIBLE SPECIFIQUE) ET MAS (MODE APPRECIATION
DE LA SITUATION)

Un radar réaliste comporte deux sous-modes supplémentaires : PCS et MAS. Le mode PCS fournit des
informations plus précises concernant une cible pour pouvoir mieux la poursuivre puis la verrouiller.
Cependant, ce mode n‘empéche pas votre adversaire de connaitre votre position. Vous pouvez
accéder a PCS a partir de I'un des modes radar décrits ci-dessus et a MAS a partir du mode RWS.

Modes radar spéciaux

Normalement, les modes que vous utilisez pendant votre vol varient selon la mission que vous
effectuez et les conditions de vol. Toutefois, il y a deux modes d'urgence auxquels vous pouvez
accéder immédiatement si vous vous retrouvez soudainement dans une situation dangereuse.
Notez que le mode radar conduite de tir active le radar s'il est en veille, mais vous devrez afficher
manuellement ce radar dans I'écran multifonctions, le cas échéant.

Ces modes spéciaux combinent a la fois les modes radar et armes. lls sont en effet concus pour
répondre a des menaces spécifiques.

MODE COMBAT DE CHASSE

En combat de chasse, vous étes en mode ACM et vous disposez d'une VTH en configuration
canon M61A1 et AIM-9. En d'autres termes, le réticule du missile AIM-9 et le canon du M61A1
seront affichés sur la VTH en méme temps. Ce mode est adapté aux menaces a courte portée.
Appuyez sur la touche (D) pour accéder au mode Combat de chasse.

MODE SURPASSEMENT DE MISSILE

Ce mode active le radar RWS et sélectionne votre missile AlM-120 AMRAAM ou AIM-7. Vous
serez ainsi bien équipé pour faire face a toute menace a moyenne portée. Appuyez sur la touche
() pour accéder au mode Surpassement de missile.

Pour annuler ce mode de surpassement, appuyez sur la touche (C) afin de retourner au radar
précédent et aux modes VTH.

RWS (Télémétrie pendant la recherche)

RWS est un mode de recherche de base qui affiche plusieurs cibles a l'intérieur du balayage du
radar. Vous pouvez modifier la taille et la direction du balayage, comme nous vous le montrerons
plus tard. En un clin d'ceil, vous pouvez évaluer la distance de tous les échos du radar et
déterminer s'ils se trouvent a gauche ou a droite du nez de votre avion.

Dans le cone du radar, les cibles seront représentées par de petits carrés. Vous pouvez évaluer la
distance et I'orientation d'une cible a partir de sa position sur |'écran.
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Pour obtenir plus d’informations sur
une cible, placez le curseur

d'acquisition sur cette cible. Un AFFICHAGE DE
chiffre est alors immédiatement RECHERCHE
affiché au bas du curseur; il D'ALTITUDE

représente l'altitude de la cible en
milliers de pieds. Ce chiffre est
affiché pendant que le curseur est sur
la cible. Sila cible ou le curseur
bouge, I'affichage de I'altitude
disparatt.

La distance d’une cible dont I'écho apparait a I'écran est déterminée par sa distance du bas de
I'écran multifonctions et par la portée radar sélectionnée. Par exemple, si la portée est réglée sur
40 nm, une cible apparaissant au milieu de I'écran sera a environ 20 nm de vous. Sile mode RWS
affiche quatre ou cing ennemis sur I'écran radar, vous pourrez déterminer immédiatement les
cibles les plus proches de vous : celles qui sont les plus proches du bas de I'écran. Vous pourrez
ensuite évaluer leur distance par rapport a votre avion en consultant I'échelle de portée du radar.

La position de la cible, a gauche ou a droite du centre de I'écran, correspond en fait a sa position

par rapport au nez de votre avion.

Si vous maintenez la touche de désignation enfoncée (touche (0] du pavé numérique), le radar
passe en mode Projecteur (Spotlight). Le radar balaye a un angle plus restreint (10°) tant que la

touche reste enfoncée.

Sivous placez le curseur sur la cible et que vous la désignez (touche (0] du pavé numérique), vous
« suivez secrétement » la cible, ce qui met le radar en mode RWS - Appréciation de la situation

(MAS), décrit plus loin.

Mode RWS-Appréciation de la situation (MIAS)

MAS est un sous-mode de RWS qui vous permet de poursuivre une cible particuliére tout en
continuant a surveiller les autres cibles affichées dans le cone du radar.

Ol HTEL
D'APPROCHE

VITESSE DE
LA CIBLE

HiiA

CAP DE LA CIBLE

ANGLE
D'ORIENTATION
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Vous entrezen mode MAS en placant les
curseurs d'acquisition sur une cible pendant
que vous étes en mode RWS et en désignant
cette cible. La cible désignée devient la cible
poursuivie et elle est représentée, non plus
par un carré, mais par un triangle a l'intérieur
d’un cercle, prolongé par une ligne de vitesse.
Les autres cibles continuent d'étre
représentées par de petits carrés. Lorsque
vous poursuivez une cible, vous indiquez au
radar de suivre attentivement cette cible tout
en recherchant d'autres échos radar.
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Lorsque vous passez en mode RWS-MAS, le volume de recherche varie afin de continuer a suivre
la cible. Si le radar en perd la trace, il passe automatiquement en mode Poursuite d'une cible
spécifique pour rester au contact de la cible.

L'échelle de distance de la ZLD (zone de lancement dynamique) apparait lorsque vous avez
sélectionné des missiles A-A et verrouillé une cible. Pour plus d'informations concernant la ZLD,
reportez-vous au Chapitre 18 : La VTH.

Une fois la cible désignée, des informations supplémentaires apparaissent sur la seconde ligne de
I'écran radar (voir ci-dessous).

ANGLE D'ORIENTATION

Il s’agit de I'angle d'orientation de la cible, exprimé en degrés, par rapport a la queue de votre
appareil. Cette information permet de déterminer votre position par rapport aux 6 heures de
I'avion ennemi.

CAP DE LA CIBLE

Ce chiffre représente le cap de la cible en degrés.

VITESSE DE LA CIBLE
Ce chiffre représente la vitesse de la cible en nceuds.

VITESSE DE RAPPROCHEMENT DE LA CIBLE

Ce chiffre représente la vitesse de rapprochement de la cible en nceuds.

TWS (Poursuite sur information discontinue)

Bien que ce mode radar vous donne plus de renseignements sur des cibles multiples que le RWS, il est
moins fiable que les modes Appréciation de la situation ou Poursuite d'une cible spécifique. Le mode
TWS prend en compte la vitesse, le cap, la position et |'orientation de la cible et évalue toutes ces
données par rapport a la derniére cible détectée, ce qui se traduit par un certain manque de précision.

Etant donné que la TWS oblige I'antenne radar a balayer sans cesse, elle ne s'arréte pas sur une cible
particuliere, pas méme une cible poursuivie. Ceci empéche le détecteur de menaces de la cible de
s'allumer mais augmente le risque de perdre la trace de la cible.

ned (= L] (407§

Le mode TWS permet de poursuivre jusqu’a 16 cibles. Les
cibles sont affichées sur I'écran TWS sous forme de petits
carrés et sont appelées cibles poursuivies non prioritaires.
Dans Falcon 4.0, le mode TWS classe automatiquement les
cibles par ordre de priorité si elles restent dans le faisceau
de radar pendant plus de trois secondes. Les cibles
prioritaires sont représentées par un triangle prolongé, a
I'avant, par un vecteur vitesse ; en dessous du triangle est
indiquée l'altitude de la cible. Le vecteur vitesse montre le
cap suivi par la cible ; la longueur de la ligne est
proportionnelle 4 la vitesse de la cible. Tl dumr
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Vous pouvez choisir de poursuivre n‘importe quelle cible ; il vous suffit de placer les curseurs du
radar sur cette cible et de la désigner (touche (0) du pavé numérique). Au sommet de I'écran radar
sont affichées d'autres informations sur la cible poursuivie (angle d’orientation, cap, vitesse et
rapprochement).

L'échelle de distance de la ZLD (Zone de lancement dynamique) apparait lorsque vous avez
sélectionné des missiles A-A et verrouillé une cible. Pour plus d'informations concernant la ZLD,
reportez-vous au Chapitre 18 : La VTH.

Vous pouvez passer a une autre cible prioritaire et la poursuivre en placant le curseur dessus et en
appuyant sur la touche de désignation. Si vous désignez la cible prioritaire actuellement
poursuivie, le radar se mettra en mode Poursuite d'une cible spécifique, décrit plus loin.

Le mode TWS vous permet d'obtenir, en un clin d’ceil, les renseignements suivants, concernant
un maximum de 16 cibles :

Distance
Cap et angle d’orientation
Vitesse

Altitude

o o o

Azimut

Pour pouvoir vous donner ces renseignements, la TWS est obligée de réduire I'espace balayé par le
radar devant vous. La TWS régle le radar sur I'un des deux modeéles de recherche sur les axes
horizontal et vertical. Le radar est réglé par défaut sur le modéle 3 barres + 25°. Cela signifie que le
radar balaye a 25° de chaque c6té des curseurs d'acquisition et fait un balayage d‘altitude de 3 barres.
Vous pouvez aussi passer au modeéle 4 barres £ 10°. Ces modeles de recherche sont représentés, sur
le c6té gauche de I'écran radar, par la désignation « A2B3 » ou « A1B4 », affichée verticalement.

VS (Velocity Search ou Recherche de vitesse)

Le mode VS sert a détecter les avions qui viennent vers vous et a identifier les avions qui se
déplacent le plus rapidement. En général, les cibles les plus rapides sont celles qui représentent le
plus de danger pour vous.

Le mode VS est différent des autres modes, car la distance des cibles sur I'écran n'est pas utilisée
pour évaluer la distance des cibles poursuivies. Elle sert plutot a déterminer la vitesse des menaces.

En mode VS, la portée radar est réglée sur 80 nm. Cependant, I'indicateur de portée est remplacé

par une échelle de vitesse qui indique soit 1 200 soit 2 400 nceuds. Vous évaluez la vitesse d'un

écho radar en fonction de sa position sur I'écran. Si I'échelle est réglée sur 1 200, cela signifie

qu’un écho apparaissant en haut de I'écran aura une vitesse de rapprochement de 1200 nceuds.

Un écho apparaissant au milieu de la moitié inférieure de I'écran aura une vitesse de

rapprochement de 300 nceuds. Les échos affichés vers le haut de I'écran se déplacent donc plus
rapidement dans votre direction que ceux qui sont au bas de I'écran. m




Les échos radar en mode VS sont représentés
par des lignes horizontales et non pas par de
ECHODE  petits carrés. Vous pouvez déterminer I'azimut
RADAR d’un écho en fonction de son orientation
gauche / droite sur I'écran.

Le mode VS ne montre que les avions qui
s'approchent de vous. Si un appareil s'éloigne
de vous de 300 nceuds et que vous vous en
approchez de 500, vous disposez toujours
d’une approche de 200 nceuds et I'avion
ennemi apparaitra alors en mode VS.

En mode VS, la désignation des cibles se fait comme dans les autres modes. Lorsque vous placez
les curseurs du radar sur un écho et que vous le désignez (en appuyant sur la touche (0] du pavé
numeérique), vous verrouillez la cible et passez en mode Poursuite d'une cible spécifique.
Cependant, I'écart séparant la cible du haut de I'écran représente sa distance par rapport a votre
avion et non plus sa vitesse. Si vous perdez la cible ou si vous faites décrocher la poursuite radar,
vous retournez a I'échelle de vitesse.

Si vous maintenez la touche de désignation enfoncée (touche (0] du pavé numérique) sans que les
curseurs ne soient positionnés sur la cible, le radar passe en mode Projecteur ; il balaye a un angle
plus restreint (10°) tant que la touche reste enfoncée.

ACM (Mode de combat aérien)

Ce mode est utilisé dans les combats rapprochés, lorsque les choses se corsent. La principale
caractéristique de ce mode est qu'il verrouille automatiquement la cible qui se trouve juste en
face de vous. Pour les cibles visuelles, vous utiliserez presque toujours ce mode.

ACM comporte quatre sous-modes qui modifient le balayage horizontal et vertical du radar.
Chaque sous-mode possede ses propres avantages dans certaines situations. Appuyez sur la
touche pour faire défiler les sous-modes ACM.

Lorsque vous accédez pour la premiére fois au mode ACM, le
radar interrompt ses émissions et I'indication « NO RAD »
apparait sur la VTH et sur I'écran radar. Le radar étant
désactivé, vous pouvez sélectionner le sous-mode ACM que
vous voulez avant de verrouiller une cible. Le premier sous-
mode sélectionné active automatiquement le radar.

SOUS-MODE 30X20

Le sous-mode 30X20 est aussi appelé sous-mode VTH, car
le modéle de balayage 30X20° utilisé par le radar est a peu
prés équivalent au champ de vision que vous obtenez a 1
travers la VTH. C'est le modele de balayage par défaut. Al gugs
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Le sous-mode 30X20 verrouille tout avion se trouvant a l'intérieur du champ de vision de votre VTH.

Appuyez sur la touche pour passer en sous-mode 30X20.
SOUS-MODE 10X60

Le sous-mode 10X60, également appelé sous-mode vertical,
utilise un modele de balayage de 10° de largeur sur 60° de
hauteur. Ce modele est tres efficace si vous étes derriere un
avion effectuant une manceuvre et que vous tournez sur le
méme plan que lui. Il projette un faisceau radar
horizontalement centré autour de votre nez, qui s'étend
jusqu’a la position probable de I'avion. Le faisceau part de 7°
sous le réticule de visée du canon et se prolonge de 53° au-
dessus. Lorsque vous faites une manceuvre serrée pour
ramener une cible sur votre VTH, passez a cette vue et
placez votre vecteur de portance (la ligne imaginaire qui sort
du sommet de votre verriére) sur la cible. La cible dont vous
vous approchez est généralement au-dessus de vous. Le
sous-mode 10X60 est optimisé pour le combat rapproché.

Une ligne verticale traversant la VTH vous indique que vous étes en sous-mode 10X60.

Appuyez sur la touche pour passer en sous-mode 10X60.

13 Guae

SOUS-MODE BALAYAGE DANS L'AXE

Dans ce mode, le faisceau radar part directement du nez de
votre avion. |l vous suffit de diriger votre avion sur une cible
pour que le mode Balayage dans I'axe la verrouille. Vous verrez
une grande croix sur la VTH, sous le réticule de visée, indiquant
la région balayée par le mode Balayage dans I'axe. Placez la
cible sur cette croix pour la verrouiller a I'aide du radar.

Appuyez sur la touche pour passer en sous-mode
Balayage dans I'axe.

SOUS-MODE BALAYAGE SPIRALE

Dans ce mode, I'antenne radar est centrée sur I'horizon et le

long de la ligne médiane de I'avion. Son modéle de recherche est de £ 30° sur I'axe horizontal et
+10° sur I'axe vertical. Cependant, vous pouvez utiliser les touches (1), et pour faire
pivoter ce modéle dans les limites horizontales de £ 30° ou verticales de £ 45° pendant que vous
cherchez des cibles. Des curseurs radar munis d'un indicateur d'altitude minimale et maximale
s'affichent en mode Balayage spirale ACM.
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Les cibles sont automatiquement verrouillées tout comme
dans le sous-mode 30X20. C'est-a-dire que la cible la plus
proche qui apparait dans le balayage est automatiquement
verrouillée.

Vous verrez une grande croix sur la VTH, sous le réticule de
visée, ainsi qu'un indicateur de balayage spirale en forme de
cercle. Le cercle indique le centre de la zone de balayage
spirale et montre la direction du balayage radar.

Le principal avantage de ce mode est que vous pouvez diriger
le radar sur une cible et la verrouiller sans avoir a diriger

I'avion sur la cible. Appuyez sur la touche pour
passer en sous-mode Balayage spirale.

Mode PCS (Poursuite d’'une cible spécifique)

Vous pouvez accéder a ce mode a partir de n‘importe quel autre mode principal ou sous-mode de
recherche radar. C'est le meilleur niveau de « concentration » du radar ; il est similaire au mode
ACM, en ce sens que vous vous concentrez sur une seule cible. En sous-mode Poursuite d'une
cible spécifique, les risques de décrochage de poursuite sont moindres. De plus, ce sous-mode
constitue I'unique moyen d'activer la fonction NCTR.

Une cible désignée en mode PCS est
affichée sous forme de triangle au-
dessus QUqueI se trquye un cerclg. Les SYMBOLE POINT
autres cibles poursuivies disparaissent
toutes de I'écran radar. Les autres
caractéristiques du mode radar PCS
sont les suivantes :

4+

4+

L'échelle de distance du radar
maintient automatiquement la cible

au centre de I'écran.

Un symbole de point de passage est
affiché sur le radar.

DE PASSAGE

CIBLE
ERRONEE

L'échelle de distance de la ZLD (Zone de lancement dynamique) apparait lorsque vous avez
sélectionné des missiles A-A et verrouillé une cible. Pour plus d'informations concernant la ZLD,
reportez-vous au Chapitre 18 : La VTH.
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Pour passer en mode PCS :

En mode RWS Placez les curseurs sur la cible et désignez-la deux fois

En mode RWS-MAS Placez les curseurs sur la cible et désignez-la

En mode TWS Placez les curseurs sur la cible que vous poursuivez et désignez-la
(sila cible n"a pas encore été poursuivie, désignez-la deux fois)

En mode VS Placez les curseurs sur la cible et désignez-la

En mode ACM Le mode Poursuite d'une cible spécifique est automatique

BROUILLAGE RADAR

Dans Falcon 4.0, de nombreux appareils sont équipés de
brouilleurs défensifs utilisés pour neutraliser les radars air-air
ou sol-air ennemis.

Un avion muni d’un brouilleur défensif est représenté par le
symbole « X » sur I'écran radar. Ce symbole est positionné a
peu pres a la bonne distance et a la bonne orientation sur
I'écran. L'image ci-dessous vous montre un appareil équipé
d’un brouilleur tel qu'il apparait sur I'écran.

Le brouilleur offre I'avantage d'étre positionné a la bonne
distance et a la bonne orientation sur I'écran. Mais il ne permet
pas de verrouiller le radar sur une cible. Le symbole « X » reste
visible a I'écran jusqu’a ce que le radar « traverse » le brouilleur. Au cours de cette opération, la
puissance du radar de votre F-16 dépasse celle du brouilleur, ce qui permet de « traverser » le
brouilleur et de voir la cible. Il s'agit d'un calcul complexe qui analyse le rapport signal-bruit en
fonction de la distance et de I'orientation d’'une cible tout en tenant compte de la signature et de
I'image de fond radar. Il n’est pas nécessaire de connaitre la
formule exacte de ce calcul, mais il estimportant de savoir que
vous finissez toujours par traverser le brouilleur pour atteindre la
cible. Dans ce cas, le symbole « X » reste visible a I'écran et un
petit carré apparait au centre de ce symbole. Vous pouvez alors
vous positionner sur ce petit carré et viser la cible. Tous les
indicateurs du mode Réaliste sont affichés, mais le symbole « X »
reste visible tant que le brouilleur est présent.

Le brouillage défensif ne rend pas un appareil invisible. En
réalité, il risque de donner la position de I'appareil équipé du
brouilleur a une distance supérieure a la normale. Cependant, un
tel systéme empéche I'appareil d’étre verrouillé par un radar et
ainsi d'étre pris pour cible par des missiles a guidage radar a longue portée. En d’autres termes, un
appareil équipé d’'un brouilleur ne pourra pas étre atteint par vos missiles a longue portée AIM-120.
Le brouillage est plus efficace lorsque le radar ennemi se trouve en dessous de votre appareil.




e

: EAEEON)

MODES RADAR REALISTE AIR-SOL

Falcon 4.0 reconnait trois modes radar air-sol de type Réaliste : Carte du terrain (GM), Cible en
mouvement au sol (GMT) et OCEAN.

GM sert a détecter les cibles stationnaires au sol, tandis que GMT sert a repérer les cibles qui se
déplacent sur le terrain. OCEAN sert a repérer les cibles dans I'océan. Pour passer d’'un mode
radar air-sol & I'autre, appuyez sur la touche (F2 ).

Caractéristiques générales du radar air-sol

Les différents modes radar air-sol ont plusieurs caractéristiques communes ; nous examinerons
d’abord ces caractéristiques. Nous étudierons ensuite les détails particuliers.

Les modes radar air-sol utilisent un systeme d'affichage en cone (contrairement a la
représentation B des modes air-air) et traitent les signaux pour vous donner une vue du dessus.
Vous étes situé a I'extrémité inférieure du cdne. Aucun écho ne sera affiché en dessous du cone.

Au centre de I'écran se trouve un marqueur d'horizon artificiel. Cette ligne est toujours paralléle a
I'horizon et ses graduations sont dirigées vers le sol. La ligne indique également le tangage de
votre avion ; elle se déplace vers le haut de I'écran lorsque votre avion fait un piqué et vers le bas
lorsque votre avion remonte.

CURSEURS

ECHOS DE RADAR DE RADAR

ECHOS RADAR

Les échos radar sont représentés a I'écran par de petits carrés. Leur position sur I'écran indique
leur orientation gauche / droite par rapport a votre nez, ainsi que la distance qui les sépare de
votre avion. Les carrés se déplacent en méme temps que votre avion.

CURSEURS RADAR

Les curseurs radar en mode air-sol consistent en deux lignes perpendiculaires qui se recoupent. Ces
lignes portent des graduations représentant des lignes d'expansion. Les curseurs radar apparaissent
automatiquement sur le point de passage actuel lorsque vous étes en mode Point de passage. Si un
point de passage n’est pas a portée du radar ou s'il se trouve en dehors du balayage horizontal de £
60°, les curseurs radar sont positionnés aux extrémités de I'écran multifonctions.
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MODE POINT DE PASSAGE

Les modes radar au sol effectuent un balayage autour d'un point de passage. A I'exception du
mode Chasse-neige, le radar balaie la zone située autour du point de passage sélectionné. Cela
signifie que le radar balaie cette zone sans tenir compte de I'éloignement du point de passage.
Les conséquences qui en découlent sont nombreuses.

Si le point de passage se situe hors de portée du radar (par exemple, le point de passage est a 60
nm mais la portée du radar n’est que de 20 nm), I'écran radar sera en partie vide. Les curseurs du
radar seront positionnés sur les bords de I'écran, le plus prés possible du point de passage. De
méme, si vous étes a portée de tir mais pas pointé en direction du point de passage, |'écran radar
sera vide car le point de passage se trouve hors des limites des cardans de I'antenne radar.

Si le point de passage se trouve a portée du radar et que vous pointez dans sa direction, le radar
affiche alors des informations concernant le terrain autour du point de passage, y compris la
nature du terrain si la fonction d’amplification est activée (touches maJ etmaJ (F4 ).
Cependant, si vous vous éloignez de votre point de passage, vous verrez le terrain pivoter autour
de I'écran radar. L'image radar disparaitra lorsque vous serez suffisamment loin du point de
passage.

N’oubliez pas que si vous choisissez une portée radar de 40 nm, le radar affiche une image du
terrain a £ 20 nm autour du point de passage. L'image restera a I'écran aussi longtemps que
possible, mais lorsque vous vous éloignez du point de passage, cette image disparaitra. Pour cette
raison, le radar affiche parfois certaines parties d’'une image tandis que le reste de I'écran est vide.

Tant que les curseurs du radar sont positionnés sur le point de passage actuel. Vous pouvez les
déplacer a I'aide des touches (1), (3), (¢) et (2). Le radar balaie alors la zone délimitée par les
nouveaux curseurs.

MODE CHASSE-NEIGE

En mode Chasse-neige, le radar lache le point de passage et entame un balayage horizontal de £
60°, au devant de I'avion. Utilisez ce mode si vous cherchez des cibles au sol qui ne se trouvent
pas prés des points de passage programmés.

En mode Chasse-neige, utilisez les touches (1), (), («) et(2) pour déplacer les curseurs du radar.
Pour verrouiller une cible, placez les réticules de visée dessus puis verrouillez-la (touche (0] du
pavé numérique). Lorsqu’une cible est verrouillée, un losange apparait autour de I'écho de la cible,
dans l'affichage radar.

Une fois la cible verrouillée, les missiles Maverick et les bombes guidées peuvent étre asservis a la
cible.




Libellés BSO

Les libellés des boutons de sélection d'options figurent autour de I'affichage radar. lls indiquent
soit un mode existant, soit une fonction et son bouton correspondant.

Les libellés BSO ci-dessous vous indique dans quel mode radar air-sol vous vous trouvez.
GM  Carte du terrain

GMT Cible en mouvement au sol

SEA Mode Océan

MAN
Cet affichage est fixe et n"a aucune fonction dans
Falcon 4.0.

NRM
Affiche les options du champ de vision actuel.

NRM Mode normal
EXP Mode étendu
DBS1 Affinage Doppler mode 1
DBS2 Affinage Doppler mode 2

I' S T Y I R

Seul le mode GM possede ces quatre options. Les
modes GMT et SEA n’ont que les options NRM et
EXP. Ces options sont détaillées ci-dessous.

OVRD
Cette commande immobilise le radar et interrompt les émissions afin de le protéger. Le radar
passe alors en mode standby.

CNTL
Cette page de commandes d'opérations radar est déja activée.

BARO

Cet affichage est fixe et n"a aucune fonction dans Falcon 4.0.

FZ (GELER)

Dans ce sous-mode, I'écran radar est gelé et le radar arréte d'émettre. Bien que les informations
de la carte ne soient pas mises a jour, un symbole en forme de T représentant votre position
actuelle est affiché sur I'écran radar et est mis a jour en temps réel. Vous pouvez également
sélectionner ce mode en appuyant sur la touche (F10).
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SP (CHASSE-NEIGE)

Passez en mode Chasse-neige en appuyant sur ce BSO ou sur la touche mas (). Ce libellé est mis
en surbrillance lorsque le mode Chasse-neige est activé. Les modes Chasse-neige et Point de
passage (voir ci-dessous) sont indépendants.

CZ (CURSEUR ZERO)

La fonction Curseur Zéro annule tout balayage que vous avez programmeé dans le systéme en
déplacant les curseurs. Sélectionnez cette fonction pour ramener les curseurs au dernier point de
passage (si vous étes en mode Point de passage) ou au centre (si vous étes en mode Chasse-
neige). Activez ou désactivez la fonction Curseur Zéro a l'aide de la touche maJ

STP (POINT DE PASSAGE)

Appuyez sur ce BSO pour centrer le radar sur le point de passage actuel. Si le point de passage se
trouve a un angle supérieur a 60° ou hors de portée du radar, les curseurs sont positionnés au
bord de I'écran multifonctions. Le libellé est mis en surbrillance lorsque le point de passage est
sélectionné. Le mode Point de passage est indépendant du mode Chasse-neige.

DCLT (DECLUTTER / FILTRE OU SUPPRESSION DES INTERFERENCES)

Cette option est automatique dans Falcon 4.0.

SMS
Appuyez sur ce BSO pour ouvrir la page Systeme de gestion de I'équipement.

FCR

Ce bouton est mis en surbrillance, vous indiquant que vous étes en mode radar conduite de tir.
Cliquez dessus pour revenir a la page Menu FCR.

SWAP
Appuyez sur ce BSO pour basculer entre les écrans multifonctions de droite et de gauche.

BALAYAGE EN AZIMUT

Le balayage en azimut se mesure en degré, a partir du nez de l'avion. L'azimut sélectionné est
représenté par la lettre A et par un chiffre en dessous de cette lettre, indiquant I'amplitude du
balayage de chaque c6té du nez de I'avion. En mode air-sol, le balayage en azimut est toujours fixé
axt60°.

Un marqueur d'azimut, représenté par le symbole T, se déplace le long du bas de I'écran radar. Il
indique la position de I'azimut du radar en temps réel. En mode air-sol, le radar effectue toujours
un balayage fixe d'une barre.




EII@ ) N
[ZAEEONH(

PORTEE

Affichée entre une fleche haut et une fleche bas, la portée indique la distance du cercle extérieur
en milles nautique : 10, 20, 40 ou 80. Cliquez sur les BSO correspondants pour augmenter ou
diminuer la portée. Vous pouvez aussi augmenter ou diminuer la portée a I'aide des touches
ou(F3 ). De plus, si vous déplacez les curseurs du radar vers le haut ou le bas de I'écran, le radar
choisit alors la portée supérieure ou inférieure suivante.

La distance d’une cible est représentée par la distance séparant son écho du bas de I'écran radar,
par rapport a la portée fixée. Par exemple, un écho situé a 1/4 du sommet de I'écran radar se
trouve a 30 nm de vous si la portée du radar est fixée a 40 nm.

En mode air-sol pour 20, 40 et 80 nm, trois arcs de portée concentriques sont affichés a égale
distance du bas de I'écran. Le premier arc représente 25 % de I'échelle de distance, le second,
50 %, le troisieme, 75 % et le sommet de I'écran radar, I'échelle toute entiére. Pour une distance
de 10 nm, il n'y a qu’'un seul arc, situé a mi-chemin entre le haut et le bas de I'écran radar. |l
représente 50 % (5 nm) de la distance.

Controles de I'amplification du INDICATEURS

radar D'EXPANSION
Vous pouvez augmenter ou diminuer
I'amplification du radar dans les modes air-sol.
Pour ce faire, utilisez les touches mas (F3 et
maJ (F4 ). Lorsque vous augmentez
suffisamment I'amplitude du radar, vous
voyez les contours des images sur I'écran
radar. Réduisez 'amplitude si ces contours
encombrent trop I'écran. Les nouveaux
parameétres n'entrent en vigueur qu’'au
prochain balayage du radar.

Mode GM (Carte du terrain)

Ce mode radar air-sol sert a détecter des objets au sol. Ces objets peuvent étre des constructions,
des ponts, des bases aériennes, etc. Le radar peut isoler ces objets des échos renvoyés par le sol
puis sélectionner lui-méme les objets a verrouiller. Il affiche également des caractéristiques de
terrain telles que les routes, les rivieres, foréts, etc.

Lorsque vous passez en mode GM, le radar pointe automatiquement vers le point de passage
actuel (et les curseurs radar se fixeront sur ce point), a condition qu'il soit a portée et a + 60° de
votre nez sur |'axe horizontal. Vous pouvez faire pivoter les curseurs du radar autour de ce point en
utilisant les touches (1), (3, (¢) et (2). Si vous découvrez une cible que vous souhaitez verrouiller,
placez les curseurs radar dessus et désignez-la (touche (0] du pavé numérique). Un losange
apparaitra sur la cible pour indiquer qu’elle est verrouillée en Poursuite de cible fixe.
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Le mode GM a quatre modes de champ de vision qui vous permettent d'affiner 'image radar
obtenue:

NRM Affichage normal de carte de terrain

EXP Elargit la vue offerte par les lignes d’extension en la multipliant par 4 par rapport a
NRM

DBS1 Affinage Doppler option 1. Offre une résolution 8 fois supérieure a celle du mode

NRM, mais la mise a jour est plus lente

DBS2 Affinage Doppler option 2. Elargit la vue du mode NRM en la multipliant par 8 et
multiplie la résolution par 64 par rapport au mode NRM, mais la mise a
jour est beaucoup plus lente

Pour passer d'un champ de vision a I'autre, appuyez sur la touche (F9 J.

Lorsque vous sélectionnez EXP, la zone située entre les lignes d’extension s'élargit pour remplir
I'écran radar. Le champ de vision suivant (DBS 1) n’élargit pas la vue (c’est pour cela que le mode
EXP ne posséde pas de lignes d'extension), mais améliore la résolution.

La zone qui se trouve affichée a I'écran pour les modes EXP et DBS 1 correspond a un quart de
I'échelle de distance. Des carrés de 2.5 x 2.5 nm, 5 x5 nm, 10 x 10 nm or 20 x 20 nm sont
affichés lorsque le réglage de distance est de 10 nm, 20 nm, 40 nm ou 80 nm. L'échelle de
distance de 80 nm n’est pas disponible dans les modes DBS 1 et DBS2.

Lorsque vous modifiez le champ de vision, I'affichage subit
plusieurs changements, en plus de I'élargissement et de
I'augmentation de résolution. Tout d'abord, la position du
curseur est fixée au centre de I'écran. Si vous essayez de
déplacer les curseurs, ils restent au centre de I'écran
multifonctions tandis que le sol qui apparait au-dessous
défile. De plus, une croix fine apparait dans les modes EXP,
DBS1 et DBS2 pour indiquer I'azimut et la portée véritables
du curseur radar si I'affichage n’est pas étendu. Par exemple,
si vous étes en mode EXP, les curseurs radar sont verrouillés
au centre de I'écran, mais la croix fine peut se trouver dans la
partie inférieure droite de I'écran. Cela signifie que si vous
revenez en mode NRM, les curseurs radar se trouveront
dans la partie inférieure droite de I'écran.

VISEUR EN
FORME DE
CROIX MINCE




ECHELLE DE REFERENCE QUART DE MILLE

Lorsque vous activez I'une des options du champ de vision élargi (y compris DBS1 et DBS2), une
ligne horizontale s'affiche dans I'angle supérieur gauche de I'écran. Il sagit d'une ligne de
référence d'un quart de mille (1 500 pieds), qui s'allonge en fonction de I'affichage lorsque vous
augmentez le champ de vision.

ECHELLE DE REFERENCE
QUART DE MILE

Mode GMT (Cible en mouvement au sol)

Ce mode permet de suivre les cibles en mouvement au sol par opposition aux cibles stationnaires.
Ce mode recherche les cibles au sol se déplacant a une vitesse inférieure a 100 milles par heure.
Les modes air-air possedent des filtres spéciaux qui délaissent les cibles en mouvement au sol. Le
mode GMT vous permet de rechercher ces cibles. C'est en mode GMT que vous trouverez des
objets tels que les chars et les camions. En mode GM, vous verrez un pont, mais vous ne pourrez
pas voir les camions qui se trouvent dessus. En mode GMT, vous pourrez voir les camions, mais
pas le pont.

Le mode GMT ne fournit pas d’échos terrain et ne fonctionne qu'avec une portée de 40 nm. Les
modes DBS 1 et DBS2 ne sont pas disponibles.

Par défaut le mode GMT est en mode Chasse-neige. Verrouillez les cibles de la méme maniere
gu’en mode GM/Chasse-neige.

Mode SEA (Océan)

Le mode SEA sert a supprimer le bruit produit par I'océan. Il sert principalement a détecter les
navires en mer. Son fonctionnement est tres proche de celui du mode GM, mais il ne posséde pas,
lui non plus, les options de champ de vision DBS1 et DBS2.
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